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WIRELESS [WLAN) FEATURES 

Software Ittles tharstfpfdrt. WEreless JWLAN) fundtortality alfaw thfi user to comma n-ica to 
wish other PSP™ systems, download dala arid compete against other users via connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN) 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode ; : s a 'Am rate ss (WLAN) tea lure that allows iwo or more individual 
PSP™ sysloms to communicate directly with each olhar 

GAME SHARING 

Some software titles feature Gama Sharing fadtities which enable l he osar to 
share specific game Features with other users who do not have a ?SP™Game 
in their PSP™ system 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feaiure (hat allows the PSP™ system 
to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point {a device used to 
connect to a Wireless network) In order to access Infrastructure Mode features, 
several additional items are recuired including a subscription Lo an Internet 
Service Provider, a network device (e g. a Wi rates a ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Po?n:t and a PC For Further -r formation and setting up details, 
please refer to the PSP™ system Instruction Manual 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game sellings end progress, inserl a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick 
Duo™ slot of the PSP™ syslem Saved game data can be loaded from ihe same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Due™ containing previously saved same data. 

The minimum amount of tree space required to save EVERYBODY'S GOLF™' data will vary 
depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted The minimum amount of tree 
space required For different capacity official Memory Stick Duo™ pro-duds is lasted below: 

S2M5- 1Z5MB- QS0 KB 
Z56MB-2GB = 73SKS 









DEFAULT CONTROLS 




directional 

buttons 


analog 

stick 






i button 


■H'ONTr 


button 


START button 


A button 
button 

□ button 
X button 


cn 


analog stscfc 
T and 4 buttons 
«- and ■+ buttons 
X button 
A button 
□ button 
O button 

■91 and ■«■ buttons 
START button 
SELECT button 


Operate camera 

Move camera up/dowti (before playing a shot) 

Change impsot point (when playing a shot) 

Move camera back 

Move ca mera Forwa rd 

Toggle Shot Mode 

Play a shot 

Select e club 

Toggle-camera 

Display scorecard 



NOTE: to terminals a round and return !o Iho Mam Mertu, slmEllaneou sly. press and "iold 
down !hs — button, fa il button and tbo START billion. The Lorminalod round wi'i 
not be resumed and the Store will flat bo saved. 

THE GAMESCREEN 



Cumerct score end 
number of shots 


Wind direction 
and speed 


Note number 


Character 


Horizontal spin bar 
Angfe at idi 
Verfecas spin bar 


Distance to flag 
Club 


Carry percentage 

Perfect Impact 
Marker 


Power Bar 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

Irs ihis manual, f\ e'c. are used tc denote the directional buttons only unless 

otherwise slated. 


USING MENU SCREENS 

Press f. |r. ^ or *4^ lo highiighl an option then press ifi-e X button to confirm 
To relum lo iho previous menu screen press the 0 button 




GETTING STARTED 

The Language Se'ecl Screen w'll be displayed. Press 4* or ■+ !q highlight e-tbor English, 
Fran^afs, Oeulsch, ILahano or E spa Pol and press she >< button >o conSimv The ""isle Screen 
will bo displayed. 


TITLE SCREEN 
NEW GAME 

Per .a brand new round of golf, choose “New Game" and press the X button to access 
the ■"Create Data 1 ' screen 

CONTINUE 

To return to a previously saved golf session, s Memory Stick Cuo rvi containing 
EVERYBODY'S 0OLF TW data must tie inserted into the Memory Stick Duo™ sfot 
before commencing play. 

CREATE DATA SCREEN 

The on-screen ^suai keyhoacd will be displayed Press the A button or the SELECT button 
to loggle through the upper case alphabet, the lowercase alphabet and a numbers and 
symbols dismay Press f, L +■ or ■+ to select a 'e;ser, number or symbol from the virtual 
keyboard and press the X buiion to confirm The chosen character will then be displayed 
in the 'Player Data' bar at the lop of the screen Repeat this process until satisfied with the 
name in the “Player Date" bar Press the O button to delete a character or press Ihe? 

□ button to delete all of the characters and start afresh, Finally, highlight “OK" and press 
the X button to access ihe Mam Menu 




MAIN MENU 



SINGLE PLAYER 

Choose eilher Stroke Play, Challenge Mode, Training or Pull Go! 

STROKE PLAY 

Go solo on some of the most challenging golf courses in the wort! 

CHALLENGE MODE 

TaHe pa! in various tournaments and matohes, wth the chance to acquire alternative 
costume elements and cha^scters. 

TRAINING 

Select a course and a Hole and then precise teeing eff, swinging, putting and much more' 
Press the SELECT bulton during a round to change the w*nd direction, weather and oilier 
factors Training Mode is highly recommended for golfsng novices and for experts who wish 
to perfect their techniques with Ihe club. 

PUTT GOLF 

With pulterm hand., it is time to hone those pressurized winning strokes. Stand on the green 
take o firm grip and aim for the hole. 





• v,v " (Yft.v'fH ••. * * -- •- 

GOLF WITH EVERYBODY 

NOTE- ihs- 'MAN switch must be lefi in fhe ON pesiHiGrt wfiite'pfay]n#da!?W5th 

Everybody Medo 

Via lifeless (WLAN} co'fnpafibility, Golf With Everybody Mods sucsorts between 
two and eight payers at a radiai dis'aneo of up io ten metres. 

Before conmencmg play, pross the HOME button to access the Home Menu, and seise! 
the ’Settings" con from the horizontal bar Select ‘Network $e !1 rgs' and then set 'Ad Hoc 
Mode" to “Automatic'. 

If the “Automatic 1 selling does not enable ell players to establish n connection, all players 
should toon select either "Ch 1\ 'Ch 6* or “Cb t1\ so that each player Is using the 
same Channel. 

CREATE VS ROOM 

Become She ha si of a challenging Vs Room where your choice of mode course and 
applicable roles will tailor a unique multiplayer golfing extravaganza for jp to eigiil players. 
Choose J Finish settings’ when ready to commence play and when every partiripatfng player 
is ready, the challenge will begin. Al Hie end of a multiplayer sess or all gofers will be 
relumed to She “Golf Wi(h Everybody" Menu. 

SELECT VS ROOM 

Select an existing Vs Room, check out the host's rules and regulat-ons, and then join 
in the golfing challenge. Each participant must be within ten melees cf the hosl. 

TERMINATE CONNECTION 

To exit an active game, press the SELECT button and ihen press or ■+ so display 
the scorecard. Select ‘Leave 1 and then -select * Yes* to confirm 

NOTE: if a player loses their connection, they will be disqualified from the session. In Match 
Play Mode. Pull. Golf Mode or in a Real-Time Tournament, ihe current session will terminale 
if one of the players leaves the session 


l-i.'.'. vis* • 

TOURNAMENT MODE 

Up to eight players participate simultaneously over either nine oreightser ho!es„ When 
all the participating players hole out, the current ranking vwiil he tfisplayed before moving 
onte the next hole. 

MATCH PLAY MODE 

Up to two players take turns fn one-on-one sessions competing to score the most points 
for each hole. Eilher three, six. nine or eighteen holes c&n be selected in Match ??ay Mode 

PUTT GOLF MODE 

Compete ons against one for puts po ruts (PPJ over nine holes Send the hall into one 
of several holes on the green to hole out and score PPs, HU Hie bap: into in? hole with 
a single stroke, end the PPs will be calculated based on ihe distance to the ho la 

DATA 

view current records, results and video recordings of super shots, 

STATS 

View overall Single Player Mode progress records Press f and 4- lo view slroke slats 
for oadh of the six golf courses, and access the Lisl screen, 1 h d Tola! screen and The 
Successful Pulls screen 

LIST 

The List screen summarises progress information and displays the fsya'ty levels cf each 
character Step up a loyalty level io gain benefits including extra power shots and the ability 
to hit special shots. 

TOTAL 

The Tola! screen displays the records end statistics for each course and also displays your 
overall grade. The highest rating »s S, followed in descend rg enter by A. E C. D end E. 
Press the □ button lo display the long tee end mirror course records (if applicable), 

The meanings of the items are listed below, 




■ , 

Best Score (IS H) 
Best Score (OUT) 
Best Store (IN) 
Best Pott 
Best Chip In 
Best Drive 
Fairway Hits 

Par Pace 

Perfect Impact 

Wear Pin Average 
Total 


Oe si 1o La I score forho’es 1 to IS 

Best total score mrho’es 1 to P 

Re si lOfal score farhettes 10 to IS 

Longest distance from which a ball was pulled into a hole 

Longest distance from which a ball was ch pped into a hole 

Longest distance acheved with a lee shot 

Pcrcentagci of shots lhat siege eg on the f a irv^ay 
{par4 and par 5 tee shots only) 

Percentage cF on-per shots (shots al not more than 2 below pa^, 
Fist landed on the green) 

Percenlage of times the e.«act centre of the Power Bar was hit. 
with Shot Mode set to 'Norma r 

Average distance belween bail and hoie when on par 

Overall rating 


SUCCESSFUL PUTTS 

View Iho average putt distance figures attained for each course and a graph detail ng 
the pull success rate aggregated tor each remaining d stance 

HISTORY 

Press the A button to toggle between the History Page and the Medals Page to view 
up-to-date records and medals awarded. 

VIDEO 

Press ^ or ^ to selecl a category, and press ^ or -I to highlight a video. Press the 
X button to play the video. Press the A button 1o protect the currently selected video from 
being dverwrilten, Alternatively, press the D button to delete the currently selected video. 


Vulhen an albatross, an saqto or a chip in blndi& shot is executed a video oMha sbol will 
be automatical!/recorded, Shoto 'haj a ns itotautomaliTallyTJmed, such as fairway drives, 
can be replayed by pressing toe □ button erne EM button immediately after Mtirig the 
gelt bai Press the IB buLtor during the replay So manually film a video of 1ft e shol. Why 
not film iftal mega-Iona putt, !hal exceptional shol, and ether really memorable moments? 

SAVBLOAD/DELETE 

Save, load or delete EVERYBODY'S GOLF 1 "'" dasa to and From a Memory SbcH Duo™. 

To save a session of EVERYBODY'S GOLF^, a Memory Stick Diib™ wilh at least 736KB 
of free space must be inserted into the PSP™ system before commencing play. 

PLAYING THE GAME 
BASIC SHOT PROCEDURE 

1 Press 4* or*+ la sol toe direction of the shot. Bo sure to note toe wind directory 
as indicated by too blue arrow in the top right hand corner or the screen, 

2 Press the MM and E9 buttons to select a golf club, as displayed in toe bottom toft 
band corner of the screen 

3 Press the □ button to select the Shot Mode, as <t is-piay-ect to toe ngftt of toe Power Bar 

4 Press tho O button to start to swrg toe gclf club. The Power Marker will move from right 
to left, ificrcas ng rapidly from towards the mark on Iftc Power Bar 

5 Press the O button to stop She Fewer Marker and set Ihe power level 

6 t he Power Marker will race back towards the 0% soir! of toe Power Bar, Press the 
O bunco again to sel the impact. For a perfect impact, cress toe Q busson just as toe 
Power Marker enters the jack-coloured Perfect Impact Marker on the Power Bar 

NOTE: f Shot Modo s set to “Auto* toon stop 6 will bo earned out automatically 


READING THE BALL CONDITION 

The barf Sandmen displays Che S-WUs of iis current lie - where the bell is currently re sling. 
The number shewh above the ball m the bottom right hand earner of the scree* is its ang'e 
of lilt if the bah |s tilling fc wards, the rubber will be caloured blue, and if the bah Is timing 
backwards, the number will be coloured red. The ball will travel more easily in the direction 
in which it is a‘reaOy tilting; 

The horizontal bar above Ih □ ball in the bottom oghl hand comer of!ho screen shows how 
much horizontal spin can be applied. The bar lo the oghl of the bah in the bottom right hand 
comer of ihe screen shows how much vertical coin cars be as plied. The longer 1b e bar. !hs 
slrongerlhe spin that car; be applied 

The figure beneath the bell in ihe bottom right bend corner of the screen indicates what 
percentage the actual carry would be for example, if a club has the capability to hit a ball 
100 yards and you tht 'he call between 95 to 100% of fu^l power, il rmght only go 95 yards, 
or it might go 100 yands. 

CHANGING THE IMPACT POINT 

Press f. 4. or at the point of impact, to direct the ball up. down, left, right or 
diagonally, and give it some spin. The effect cf changing the impact point is as follows.: 

Up (topspirt) The irajeeiory is. lower and the bah is more likely to roll 

Down- (backspin) The trajectory is higher and the ba I is more likely to stop 

Left fsrdospin) The ball curves from left to right. 

Right (sidespin) The bail curves from right to lefi 

IMPACT 

Set Ihe impacl too early {So Ihe left of the Perfect Impact Marker on the Power Garl¬ 
and you are more likely to hil a si ice, which will curve (0 ihe nghl Set the impact loo iate 
(to the right of the Perfect Impact Marker on the Power Bar), and you aro more likely 
to hit a hook, which wi I curve lo the left. 'Mien Shol Mode is set to "Auto", the impact 
will be set automatically. Using Easy Mode greatly reduces She number of missed shots, 
so this is recommended for beginners 



NOTE: whtrt a charoofer reaches a h<g|i AttachmenU-evet, impact ■‘unctions will 
be heightened, and extra controls will apply. 

PUTTING 

Whan putting or. the green, the Perfect Impact Marker on Ihc Power Bar wiII nat be 
displayed. Simply cress ihe O but!on to Inrtla'lio the putt and than press the O bulla n again 
when Ihe Power Bar Marker approaches the point of She Power Bar where the red flag is 
displayed above si. The red flag signifies the distance to the hole, so be extremely carefu? 
when playing pressurised pull shots. 

Use the Grid Display to read the roll of the putting green. On the grid, areas !hat are higher 
than where the ball is situated are shown in red; areas that are at the same height, are shown 
in green; □ rid tower lying areas are coloured blue. The putting green scopes in the direction 
that ihe white dots are moving in. and on a sharp slope the white dot moves faster 

THE POINTS SYSTEM 

Po'nts are calculated according to performance over Ihe round. Points are added fer good 
shots, such as landing on a fairway. Points are subtracted for shots that land in a bunker 
and oilier poor shots. Po nts scored in Single Player Mode will be recorded and stored 
in the Data Menu. Points scored ers Match PSay Mode, under the Snap Feints Win rule, 
are used to decide the victor 'when players are tied on the same score. 

THE SCORECARD 

Press the SELECT bullon after holing out, onn the middle of a round to display the 
Scorecard. If Ihero s more than one Scorecard, press +* or **• to switch between Ihem. 

On an individuals Scorecard, press the A button to loqgfe tha displayed information, 
and press f and 4 to toggle the display style. 

When the score is displayed numerically, the larger number indicates the iota 1 number 
of shots, and the smeller number indicates the number of putt atlempfs 

Gold numbers = under par 

Green numbers = on par 

Blue numbers - over par 


... ... 

Wien the score Is displayed using symbols, Shu meaning of Iho symbols Is as follows. 



Albatross 


Eag’e 


Eird;e 


Pa: r 


Bogey 


Double Bogey 


Triple Bogey or over 














UPGRADE YOUR RANK 

The Change Mode screen displays various-challenges divided up into pane's, press. 

4 - and to seraII through (he available challenge pane!? and note IN prizes on offer 

which will be displayed in the beiiam right hand comer of each ehaffehge panel, i.osk biit 
for a ‘star* which will bo displayed In the bottom left hand comer of some challenge panels, 
as victory in these specific challenges will guarantee nol only the prize bul also a rank star, 
The number of stars needed to upgrade to a higher rank will be displayed m the "nest rank" 
box. in the bottom right hard comer of the Challenge Mode screen 

SELECTING EQUIPMENT 

Different dubs and halls have different characteristics, To play aggressively, select 
equipment that exercises a character's strengths to the fell. To play defensively, select 
equipment (hat compensates fora character's weaknesses. Some clubs anr: bars share 
the same characteristics as others, but differsn terms of performance. In Single Player 
Mode, choose equipment feet has the better performance 



FQNCTIQNS SANS FIL (WLAN) 

Les ti'reg compatibles avec les fonttioKrl^litls sans fil {WLAN) (j^nfiettfertt a I’titilfsateur 
de cotnmunjquer avee tfaulres syslomes PSP™, do sefediargerdes dorm ties at <fc jouer 
ovec d'autres uElisateurs v^s une connexion on reseau local sorts fil (WLAN). 

MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) penmeLLant a deux 
systemes PSP™ ou plus de commumquer dinectement 


PARTAGE DE JEU 

Foncliorc proposes par ooda*rts litres, parmeuar.t a futilisaleurdiG pa Pager 
cerlatnes carecteris'iques d'un jeu aveedes ulilisateurs r-'ayantpas 
do PSP™Game in sere dans toursysteme Partage do l&u PSP™ 

MODE INFRASTRUCTURE 

le mode Infrastructure esture fond ion sans fil (WLA^) permettani 
le raccordemanf du systome PSP™ a un reseau \ria un point d'acces 
sans fil ('WLAN), e'esha'dre un dispositsf de connexion a un reseau sans fi!. 

Lo mode Infrastructure nequiert plusieurs elements, tfont un abonnemant 
aupres d'un fou masseur d'acces a Internet, un dispositsf reseau (parexempto ; 
rouLour ADSL sans fil), un point d'accas sans til (WLAN) at un PC. Pour 
de plus amples informations concemanl I'insta labon, repotfez-vous 
an mode d'emploi du systems PSP™. 

MEMORY STICK DUO™ 

Poursauvegander votre progression el vos para metres de jeu, inserez un Memory SlitA 
Duo™ dans la fente pouf Memory Slid! Duo™ du systems PSP™ Voys pouvez chargor 
des dersnees de jeu a partir du meme Memory Stick Duo™' ou de tout autre Memory Stick 
Duo™ oontenant des donnies de jeu sauvegard^es. 

L'espace d'sponible minimum nscessarre pour sail vegarder les donnees d'EVERYBODY'S 
GOLF depend du la capadla du Memory Stick Duo™ msere. L'espace d spcmible minimum 
requis pour les produits Memory Sticft Duo ™ off?c els de capacite d-fferents est le suivanS : 

32 MS - 123MB = 6SSKB 
256MB - 2GB * 736KB 






COMMANDE5 PAR DEFAUT 




Touche 


Touche 

drectioonellss 




Touche MM 


Touche A 
Touche O 

Touche □ 
Touche X 

Touche START 


Pad 

anaogiqus 


■ [ * j *> 


Touche SELECT 


Pad analogue 
Touche 4 ( 4 

Touche +• / 

Touche X 
Touche A 
Touche □ 

Touche O 

Touche U f Touche U 
Touche START 
Touche SELECT 


Faira foncSicrrer la camera 

F^ire rtronter/desoendre la camera 
(avant de jouer un cou 

Changer sa point d'impact (a o jo u ant on coup;: 

Fame reader la camera 

F^ine avencer la camera 

Bu&eulerle mode de coup 

Jouer up coup 

SelocLionnarun dub 

Sasculer la carr^ra 

Afficher la cade de score 





NOTE pour rnottre fin a un flour el revenir au menu printcipa , mainteriei simullafiamenl 
enfoncles les touches U, MZMst START, Le 'onrint^rnoTT^u re reprsndra paset la carte 
ds score no sera pas sauvegardeo 

L’gCRAN DE JEU 


Score el nombre 
de coups 

Mumero de trou 
Parsoiinage 


Distance 
eo drapeau 

Club 

Barra 
■de puissance 



TOUCHES DIRECTIONNELLES - DEPLACEMENT 


Vitesse el 
direction du vent 


Bane de 
spin horizontal 


Angle d'inclinaison 

Same de 
spin vertical 

Pourcentage 
do pc dance 

Indicate ur 
d : impact parfait 


Tout au long de ce mangel, f, 4- et ■+, sont utilises pour symboliser la touche 
directionnelle come sponda rate. sa Vindication contraire. 


UmiSATION DES ECRANS DE MENU 

Apptiyez sur f. Jr, +* ou *+ pour metlre une option &n surbrillance, et appuyez 
sur la touche X pour confirmer voLra chois Appuyez sur la touche O pour raven r 
a l ecran do menu precedent 


DEMARRAGE 

L’ecran de selection de l&ngue s'affiche. Appuyez sur ^ do ^ pour mettre an surtojiSlance 
English, Fran^ais. Dcuisch. Italiano ou Espanol et appuyaz sur la soucho X pour confirmer. 
Uecran ttre 5"affichera slors. 

ECRAN TITRE 

NGUVELLE PARTIE 

Pour jouer une nouvehe partie tfe golf, choisisse^ Nowells partis et appuyss sur 
la touche X pour acceder a Fecran Creation de dcnrcees. 

CGNTEIMUER 

Pourreprendrs une partis de go'F sauvega^dee au praalafcle, un Memory Stick Duo™ 
con ion arc! das donna as d EVERYBODY'S GOLF doitatre mseredans la tents pour 
Memory Stick Duo™ avartde commencer^a parfie. 

CREATION de donn£es 

Le clavier virtual s'afftche a I’scran. Appuyez sur la touch a A ou fa touch a SELECT pour 
passer de t'atptiabel sc majuscules i I alpha bet sn minuscules ou atrx chiffres st symbols, 
Appuyez sur f. |r. +■ ou pour selectionsrune lestre un chiffre ou un symbol 
dy clavier virtual, etappuyss *ur la louche X (wr confirmer, Le earacers choisf 
s’affichera dans la barre Donaess du joueuren ha Lit de I'ecran. Rapatez ce precede Jusqu'a 
qua la nom qui s'affiche dan?, la barre Donnies du joueur vous sairstesse, Appiryea 
sur la touch a O pour eSfacar un caractere ou sur la touche □ pour taus las effacer 
et recommencer au tfebut Enfin, mettea “OK" so sudsmiance st appuyez sur la touche 
X pouraccederau menu principal 





MENU PRINCIPAL 


UN SEUL JOUEUR 

Choisissez Stroke, tode Defi, ErttraTnemerrt ou Concourede putts. 

STRODE 

Jouez seul quelques pareours de golf pauni les plus difficile s du raonde. 

MODE DEFf 

Prercoz parts divers toumois ou parties pour gagnardo nouveau* parsomagos 
dli elements de tenue. 

ENTRAPMENT 

Sefectionnez un parceurs et un trail, puis enlralnez-VDUs pour arretorervolre swing 
votre putt, et bien d'autres aspects de votre jeu AjKjuyez sutla touche SELECT durant 
un> lour pour Changer la direct-on du venl. le climat et les autces factsurs. Ce mode est 
liaulernsnt recomrnand# pour les novices, alnsi quo pour les experts souh&Hant amGiiorer 
leur technique. 

CON CO URS DE PUTTS 

Prercez votre putter et amekorez votre petit jeu. Commencez direclement sur le green 
et ess aye? de rentrer autont de putts qua possible 


GOLF AVEC TOUT LE MONDE 

NOTE: i'ircterrupteur WLAN doil rasteren position ON Jorsque vous jouez a ce mode. 


GfSce a la compalibilitti sans fil (WLAN), to mode Golf avec tout -e moneta permet do joiter 
a 2 a 3 joueura Se trauvart a mo ins de 10 metres Ies uns ies aulres de jouer ensemble 


Avant de ccmmencer a joner, appuysz si?r la louche d'aecuetl pouraccede'r au menu 
d'aecucil, fit sfileclionne 2 E'lefina Para metros sur la bamo horizontal e- SSSedsonnaz 
Fammetras reseau, puis meHez Mode Ad Hoc sur Aulomatique 

Si le parametre Autoroatique ne permei pas a la totalise des Ies jcueurs de se connecter 
Sous Ies Jouours dohrent ‘Ch 1 J , “Ch 6” ou “Ch It 1 , atm d'u Wiser le m4me canal 

CREATION DE SALON VS 

Devenez I'hote d'un salon vs dans I equal vous potmez choisir le mode. le parCours 
et Ies r&gles ulilisaes dans vatro partis multijoueur pouvant acpueillir jusqu'i 2 joucurs. 
Selection nez Quitter Ies parametras quand voos etes pret a common oec a joLier at que tous 
Ies joueurs sent prats Au terms d'uno session mullijaueur, tous Ies joueiirs son! raiments 
au menu dm mode Golf avec tout "e moude. 

SELECTIONNER SALON VS 

Seleclionnez un salon vs existent, verifiez que Ies regies decidees par Those vous 
convtennefH etnajoignez la partie Tous las participant doiveni se irouv«ra mains 
de 10 metres de 3'hote. 


QUITTER LA CONNEXION 

Pour quitter une partie. appuyezsiir la touche SELECT puls sur ou pour afficher 
voire carte de score. S41ectionnez Pa dir. puis Oui pour confirmer. 

NOTE' si un joueurperd sa connexion, I est automatiquement disqualify de ?a partie 
en oours Em mode Malch Play, Contours do putts ou dans un tournoi en Lamps rod 
la session en tours s'etheve si !'un rfes joueurs la quttte. 


M ODE TOUR WO I 

Un maximum ■c^ B Jweijfs. pent jouer slhiulianiment un parooirrs 4 9 ay is trams. Ctuand 
tous les joueurs'onltemnine un Irou. Se ctassement s'affiche avant de passer ail tram suivant. 

MODE MATCH PLAY 

2 jouaura a'a^rorcEent an essayant da ma-nquer la plus do points possible a chaquo Ifou. 

Vous pouvez jotier 3. 6, 9 ou IS trails lorsque voug seleclienmez ce mode 

CONCOURS DE PUTTS 

Affrantez un sdversaire en essayantde marquerle plu3 de points de pull {PF) possible 
sur un total de 9 traits Renirez la Haile dens Tun dee trams d-u green pour marquee des 
PF. Si vous y arrivez dim coup, les PF que vous manquez seront determines en fonclion 
de la distance au (rou 

DONNEES 

Pour voir les records, les resuftats et la video de vos plus beaux coups. 

STATS 

Pour voir tous los records du mode Un souljouaur. Appuyaz sur f ou 1 pour voir 
les stats sur n'lmporte lequel des six pa recurs. ainsi que pour acceder bvk scrans Liste 
Tola I el Putts reussis. 

LISTE 

L ecran Lsste resume loutes les informations ooricemant votre progression el afftehe le cteere 
de loyaute de tous les persons ages. Aug mentezvotre degne de loyaute pour gag ner des 
coups plus puissant* et la capacity de tenierdes coups spiciaux. 

TOTAL 

L’ecran Total affiche les records et statistiques de cheque parcours, asnsi que voire rang 
general Le rang la plus slave @st S, suivi, car ordre descendant do A 0, C, D et E. 

Appuyez sur la touctie □ pour aUKicher las reconds dos parcours a tee I eng ou mirotr (le cas 
echeant). Void le sens de loutes les indicalicns: 



Moilleur scow (1B T) 
MeilEeur ■store- (ALL) 
Meiileur score (IN} 
PuTeilieur putt 
fVifeilleur Chip rentnaTTt 
Meillcur drive 
Fairways loiiclies 

Dan? Te par 

tm pact parf ait 

Moyenne pr£s 
du drapeau 

Total 


Lo mellleur score Sola I pou-' les Erous 1 a 13 

Lo meiEleur scone sola I pour las (rous 1 a 9 (I’aller) 

La rhaillaur score iota I pouriss snjus 10 s 13 (le ret cur) 

La plus longue distance a pariir de laquelle un putt est rerithe 

La plus longue distance a parlirde laquelle un chip est rentre 

La plus longue distance que Voua avez aMeirste en pa riant du tee 

Lo pocrcenlage de coups qui se sont armies sur?e Jair»vay 
{unfqeemefit pour les coups an depart du tee sur les pars 4 et 5) 

Le pourcentage de coups dans ?e par (les coups ay ant alterri sur 
(a green a mains tfe 2 sous Se par) 

Le percentage de Joes oil voujs eves frs-ppe (a ha’le exacts mens 

a j cenlie de la barre- de puissance, en mode de coup 'NormsI" 

La distance inoycmne enlre la balSe el Ic treu quand uous dtes 
da n s le par 

NoLe note glofcale 


PUTTS RgU$SIS 

Pour voir la distance meyenne de vos putts reussis pour cheque pa recurs am si qu'un 
graphique delaillant volro lau* do succes cornu Id au putt pourchaqcc d slanco reslante 

HISTOR3QUE 

Appuyez sur la tootle A pour parser dss la Page ue i histonque i la Page des m^daalses 
si vous voulez voir vos records actualises on les medaihes gue vous avez gagnees. 

VIDEO 

Appuyez sur +“ od “*■ pour sefectionner une caicgcne, puis sur f cu |r pour mollre une 
vwteo en surtuillanoe. Appuyez sur f s louche X pour la; lire, et sur la touche A pour protege 
la video selechonnea conlre I denture. Vo us pouvaz egatemanl appuyar sur la louche □ 
pour I ’efTecer. 


Lorsquo vous reussissez un a r batross r un eagle ou un birdie sur chip, !e coup esl 
eutemaliquerpent enregistre. Les coups qua ne sont pasaLrtbmat'quernent fi ? mes, 
[els quo tes drives sur to fairly; pouveniSlre revirs en appuyant sur la touche □ 


Ou Is tou the El juste apres avoir frappe la half a. Appuyez sur le lO'CtefYe MM durant 
la ■‘cdsITus'cn pour enregistrer manuo-lerTten t uno vid£o de la sc£nc. Alors, n’MsItaz pas 
a enregisJrer vos meiSleure pufls at vos appreches memorable s' 


S A U VE G A RDE FUCH A R GE R/l FFAC ER 

Pour, sauvegarder, charger ou eRacer des domees d'EVERY BODY'S GOLF sur ou a carter 
d'un Memory Stick Duo™ Pour seuveg&rder une session d'EVERY BODY'S GOLF, 
un Memory Stick Duo™ avec au meins 736KB d'espace disponibledoitetre ins ere dans 
voire system* PSP™ evens de coroner) car i jouer 


COMMENTJGUER 

PROCEDURE A SUIVRE POUR FRAPPER LA BALLE 

1 Appuyez sur 4* ou pour determiner la direction de voLre coup. Pranez hien on compla 
la direction du venl. indiqu-ee par la fteche bleue visible en haul a gauche de I ecran 

2 Utilisez les touches 19 et U pour sel echonner un club, qui s'affiche en bas 
a gauche da S'acran 

3 Appuyez sur la touche □ pour s^lectionner votre mode de to up, officii# a droite 
de la bsrre de puissance 

4 Appuyez sur la touche O pour entente r yotra swing. L'ihdicaleur de pu ssaoce 
se deplace de dreite a gauche passant rapidement de 0% a iQQfft de la tame 
de puissance, 

5 Apguyez sur la touche Q pour ampler I'indicaleur do puissance e! determiner 
le degre de puissance. 

6 L’indicateur de puissance repart stars vers le debut de ?a barre de puissance. Appuyez 
une nouvelle foss $ur la louche O pour determiner ('impact. Pouroblenir un impaci 
parfait, appuyez sur!a touche O juste quand S'indicateur de puissance entre dans 

la marque d'impact parfait (rose sur la barre de puissance). 

NOTE ■ 1‘etape 6 se fait automahquement si vous choisissez "Auto" comroe mode de coup. 



APPRENDRE A LIRE LA CONDITION PE LA BALLE 

La condition de-fa ba'le sp.dique son lie, c’est-a-dire I endro?t oe elle ss trouve. Le chiffre 
qul s'affiche au-d&ss'us de la btl’e, en fcas a droite de lecran, e$l I'angle d'indjneisen 
Si la ba!le eslincfinee vers I’avani, ce chiffre s’affiche en bleu (el erf rouge si elfe est inclinee 
vers renders). La balte ire plus rein dans la direction dans laqualle ale est nclinic. 

La bace horizonteie visible au-dessus de a balls {en bas a droite de I'ecran) ifldique le spin 
(affiat) horizontal quo vous pouvez imprlmer a fa ballo La barns sitetee a droite dc la hallo 
indique quant a elle 5s sp-in vertical pouvard etne imprimis a la bale. Plus la be me est grande, 
plus I’effel peut ctra important, 

Le nomfcrG vlsibSe sous la balls (en baa a droite da recran) indique (an poureenlage) 
la podance de la ba*le, Per example, si un club peutexpedfer la balls a 100 metres 
et qua vdus imanmeza vo!re coup one puissance do 95 A 100% la balfo parcourra enlre 
95 el 100 metres. 

CHANGER LE POINT D1MPACT 

Au Min' d impact, appuyez sur f. ■!, +* ou -► pourenvoyer la balie vers It hsut. it bat, 
la gauche, la droite ou en diagonals etcourSui imprimer dh sp n. Void quel est 1’efTet produit 
par up chaogemant d'i impact : 

Haul (iopspfn) La tra»ectoire est plus basse at !a bails a plus de chances 

de rauler apres avoir atterri. 

Bas (backspin) La trajectoiro est plus baula at la bails a plus do chances 

de s’a meter net a pres avoir stHerri 

Gauche (si (Jospin) La tra=ectoire de fa balls s'in curve de la gauche vers la droite. 

Droite (sidespin) La traiectoire de 5a balls s'in curve de la dro.te vers la gauche. 

LIMPACT 

Si I 1 impact so produil trap lot (autrarcent dit, a gauche do la marque d mi cad parfaiL do 
la bane de puissance), vous avezde fortes chances d obten run slice, e'est-a dim une 
trajecLoire inclinee vers a droite A i inverse s'il so protfuit inop lard (a dfoile do la marque 
d' impact psrfeitde la bane de puissance), vous obliendrez probe blement un boo 1 ?. c est-a- 
dire una trajecloire indinoe vers la gauche L impact est determine automaliquemerH si vous 


aa!ecilonna2 'Auto commo mode de coup L'uJillsaSion du mode Facile reduit de boaucoup 
le uambre de coups ra'es, aussi cette option ost-elle recommendee pour ies debutants. 
NOTE : quari'd un persornage atteint un haul degre de loyaute, ses foncUons d'lmpact 
Sent a memories fct <te hbififelle's option s you shorts proposes, 


LE PUTTING 

La marque cfimpact parts it de fa barre de puissance ne s'affictie pas lorsque vous puttez 
stir ie green. Appuyersur la ‘ouche O p«tr entamer votre putt, el encore une *o<s guard 
Nndicaleurde la barre de puissance appnoche du drapeau rouge. Co dernier symbolise la 
distance &u iron. aiers. fates tffcs attention lorsque vous doves jcuerun pnu sous pression 

Utilisez te quadnlage pourmieux voir Ies undulations du green. Surle quadriflage, Ies 
erdroils surefeves par rapport a la balls s'afJichant an rouge, ceu* qui sent a la moms 
hauteur sunt Signages-en vert, el ceuxqui se irouvent en dessous sent indiques en Weu Les 
points bJarcs indignant la direcs^en do la penis. Plus iEs venl vita, plus la panto ost inclines. 

LE SYSTEME DE POINTS 

Les points sent eaten les-en Fonction du resullat oblenu au cours du four Vous en marquez 
lorsque vous r#ussissez da bo ns coups, comme par exemple en touch art la fairway Par 
centre, vous en pe^dez stirves mauvais coups (quand vous atterrissez dans un bunker, 
ate ) Les points marquss on mode un seui joueur sent erwgisHs et slocks dans le menu 
Data (Dorsnees). Les points marques en mode Match Piny sent utilises pour determiner 
le vainoueur quand les dsuxjoueurs sonti £galiEb en applicant la regie de la decision 
aux points. 

LA CARTE DE SCORE 

Pour affitner la carte de score, appuyez sur la Soucha SELECT a la fin d'un imu ou durant 
un lour. S'il y a plusisurs carles de score. utiRsez ^ et ^ pour passer de S'une a I'autre. 
Une fois une carte de score Clodion rtee, appuyez suria touche A pour charger les 
informations affichees, eisurf ou Jr pour changer le style d'afUchage. 

Quanai I:- score s'affiche numeriquemenl, it nombno le plus important intfiqua lo nombra 
de coups, et I’ autre, le nombre de pulls Sentes. 

Chiffres dores = sous le par 

Chiffres verts = dans le par 

Chiffres bleus = au-dessus du par 




Double Bogey 


Ojand le scora VafFictia a I'aide do symbols, ceux-oi crit le sens sonant 


Albatross 


Eag J e 


Bird e 


Bogey 


-t-3. &t plus Triple bogey ou plus 












, t . 

AM^LrORER VOTRE RANG 

Uecran du mode De!i vbus propose divers defis repays en panneaux. Utilisez et *► 
pour fairs d4fiter tes penrseadi* do del proposes st pour voirie prix offert par chaom 
fen bas □ droile du panneau). Chenchsz tout particulieremerit I eloile visible en bas 
& gauche do certains panneaux ds difl, car une victoire tors ds cos d£fis spiicifques. voas 
gararctit non seulement le prix mis en jeu, mais a us si one etoile de rang. Le nomine d’etoiles 
r^cess-aire pour passer au rang suivantesS fndiqu^dans la fenltrorang suivanf an ba$ 
a droite de Pecrari du mode De!i. 

SELECTIONNER VOTRE EQUtPEMENT 

Les caracteristiques des clubs sides bate var?en.t sn fqnete du modi la. $i vou$ 
avez un stySe dejeli agressif. chois?s3ezun equi pa merit vous permattanS de Fairs 
usage do souls la force do vetne personnago. AI inverse, peurjouer d^eosivomsni, 
seSectionnez un equipemefit coirrpersant les points faibies de voire personnage 
Certains e’ubs et certaines Dalles ont iss mimes caractoristiquos qua d oufros mate 
leurs performances different. En mode Un seul joueur. prvilegrez ['equipement offrart 

|S£ moi teres performances 
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CARATTERISTICHE WLAN! 

I tiloli software che scipiSortano la ienzjonalila WLAN fWIretess Local Area NiWuork, relo 
locale wireless) permetlono d| comuni-ca'Q con alln sisterri! PSP™. scancare dall a sfidsre 
allri eiocatori (raniiLe la connosssone a ana rate locale WLAN 



MODALITA AD HOC 

La modalila-Ad Hkgsji 13 fenzione WLAN che consents- a duo o piu slstemi 
Individual! PSP™ d cornunicare dlretlamente Era loro 

GIOCO CONDIVISO 

Aleum [iloll software poss-edono una funzionatiia di gioco condiviso, che 
permetlo all utercle d« con dividers speaFIdia caraLierislidle di gioco con allri 
utenli die non hanno un PSP™Game inserito eel loro sistema PSP™, 



MODAUTA INFRASTRUTTURA 

La mode hi a litfraslni'lura 6 on a funzionalila WLAN che con sente a u-n sis Lama 
PSP™ di collegairs : : a una nela tramile un WLAN Access Point (un dispositive 
Ltilizzalo per connsLLorsi a una rete wireless). Peraccedere alls funzianalila 
deha modalita Infraslrutlura serco inellre nocessari un coniralto con un provider 
internet, un dispositive d; rote (ad esempio un rouler ADSL wireless}, un WLAN 
Access Pc ini e un PC PeryHerion Infomnazloni e por i e'ettagh relatvi aha 
cooFigurazione, tare riferimenso al manuale di istruzioni del sistema PSP™ 


MEMORY STICK DUO™ 

Persalvane irmpostazfoni e progressi di gioco. inserted una Memory Stick. Olio™ 
nell'lngresso Memory Slick Duo™ del sisiema P5P T Y I dan di g^oeo saFvati possono 
essere caricali dalia stessa Memory Slick Duo™ o da qual&iasi Memory StfCk Duo™ 
conteneoie salvataggs 

Lo spazio kbero minima necessano per s a Dare i dati di EVERYBODY'S GOLF d;.pendo 
dal a capacita do' Memory Stick Djo™ inserito D seguilo e ripe date lo spazio iibano rr*mmo 
necessariQ per i diversi prodolli Memory Stack Duo™ udiciah. 

32MB- 128MB = 6SGKB 
256MB-2GB "736KB 












CGMANDI PREDEFIN1TI 



Taste A 
Taste O 


Taste □ 
Taste X 


Red 

analogico 


Taste START 


Pad analogic# 

Geslisd -a visuale 

Taste f i 1 

Spcsla la viauale in altoVin casso 
(prima di effeltiuare u n coipe) 

Taste +■ j ■+ 

Camiia il punie a'smpafso {manire effettui un eoipe) 

Taste X 

Spesta la visuale indietno 

Taste A 

Spesla la visuale in avanti 

Taste □ 

Attiva/disatliva ia modasia^ Coipa 

Taste Q 

Tira un eelpo 

Taste m f Taste EB 

Seleziona una nazza 

Taste START 

Attiva/disatliva la visuae 

Taste SELECT 

Vfsualizza il tabeltone 





NQTA.: per Lorminare un round o- tomareal roonu principal premi e Eiom premult 
i lasti K9- MjM e START eonlempo^neaTente, II murid appena lemnalci fisn 
verra ripreso e il purtieggjD non verra salvata 

LA scherivtata di gioco 


Atfuale punteggio 
e numero di colpi 


Nurne-ca buca 
Personaggio 


Distonza aMa 
ban die ra 

Mazza 
Barra di poienza 



Direzione e 
vifijouta dsi vente 


Barra- delio spin 

ofizzontaie 

Orientamento 
della palla 

3a tg delio 
spin verlicaie 

Perw-muele 

di carry 


TASTI DJREZIONALI - MQVIMENTO 



Indicators di 
irrsattp perfello 


Nel pro sente manuale, f, 4. ^ e cosi tfia sono utilizzati per ind^caro solo 

i lasti direz : :Onali se non diversamenle specificate 


USO DELLE SCHERMATE DEI MENU 

Premi «l Laste "t, \ *■ o per selezionare jnopzione, tjuindi premi il lasto X 
per confercrcaro Per Lem are alia precedent* schennala d mend, premi il taste O 




PER IN1Z1ARE 

Vlft'rii tflsttaliHSta' la schemata:dl seleziona della lingua Preml il lasts ** o 
perseSezror&are English Frangais. Deulach. Italians a Esparol, cuind: praml il lasts X 
per torifarmara, Viene vlsuafizzaia III ssherrnala del li'bela. 

SCHERMATA DEL TITOLO 
NUGVA PARTITA 

Per to fcsare up nudvo round di golf, scegli I spzione “Ngova partita' 1 , qtilndl preml i lasts X 
per eceedere alia schemata 'Crea dati'. 

CONTINUA 

Fertomane 3 una sea Sion e di golf salvela m precedenza. inse riser un Memory Stick Duo™ 
conte-nenle i dati di EVERYBODY'S GOLF nell'ingresso Memory Stick Duo™ prime 
di niziare a giocare. 

SCHERMATACREA DaT| 

Suiio scbemno vlene visuahzzata una lastlera viduale, Premj il tests A o il tests SELECT 
per passe re tra la visuallreaiione dl letters maiiiscole. letters minu’scole, numeri e simbnli 
Premi il tests t.L^o4 per seiezisnare una leiiera, yn numero o un simholo -alia 
tasliera wrtuale, quin* premi d lasts X per confermare si earaliere selesionato ere qumd> 
visuatizzale sulla bare "Dati giocatore", In aits suiio sdienmo. Ripel* quests opergzisna fine 
3 visualiarare sulla barra J Dati giocatore' H nome scelio Premi il tests O pereiiminere un 
carattere oppure il taslo □ per eliminare Mli i ceratteri a ricommeiare daccapo Al termjns, 
seieziena "OK’ e premi If lasts X per acce sere a I menu principal 







MENU PRINCIPALS 


StWGOLO GIOCATGRE 

Scegl : tra Gara a colei, mod a li La Sfida. Allan amanlo * Pu!! 

GARAACOLPI 

MeLUti a!la preva su alcurci dsi campi da golf piu empegnativi al mortdo. 

MO DALI TA SF3DA 

Partecipa a diversi tome? e gare par avers cosi la possibilita di requisite nuovi person aggi 
ed element del?a tenuta. 

ALLENAMENTO 

Seteziena un campa e ima buca qu«ndl a lien a ti a coipire la pa Ha. a far o&ci Ifare is masza, 
a esegyire gn putt e motto aitrol Preml *1 lasto SELECT durapte un round percambiare 
la direzione del vento, Is condizioni atmosferiehe e a ton fatton La modalita AJtefiemento 
& particolatrnente edalla p*n golfl&ti alls prime anmi e per giocatori piu esperti che 
des-ideraoo perfezionare ie loro te-cmche 

PUTT 

Con 13 puJferin nnano, e il momenta di far vedere ouei col pi vinoenti di cui sei capace. 
Posizionali sul green, afferra bene la mazza e mira alia buca. 





. ■ 

GOLF WITH EVERYBODY 

N07A: quando gioehi irr rrfedalfii Golf wllh Everybody,' nnierrutttsm'WLAN dew? imvarsi- 
rteHa pastelon® ON 

G^aiie a?la eompalibilite wireless {WLAN), la mods li is GalfWth Everybody supports 
da due a otto giooalori oho si trovarco in urn raggio dl died meld, 

Prima di iniziare a g-ocare, premi i ! taste HOME per accedes al menu irizia'e. qutedi 
se’ezsona ficona "In^postezionr suda bans orizzontsle. Seleziona ’I»i>po5tazioni d; rete". 
quindi imposts la irodslsts 'Ad hoc' su "Aufomafico". 

Se I'hnposteZtepe 'Aulomatico’ nan consante a tettl i giocatori a\ stabilise una connsss-ione, 
quest! dovranne scegfe^ una s’e$so eana?* tra ‘Ch i“, u Ch C □ “Ch f 1' 

CREA LOBBY VS 

Grga.n-zzs una stinvolanle Lobby VS «n cui Is scelta dolls moda'ita, del osmpo o do lie reqolo 
ti corcsentka di creare una spelliacdafo e unics espehenza di gioco per urv mass mo di otto 
giocalo-i. Scoqli “Fine impostazions” quando sol p?onlo per iniziare a giocare c quando 
anche gli altri giocatori Sara n no prorcsi, la sfida avra inizio Al tenmino dt una sessiano 
mulLigiocalaro, luLti i golfisli tornersnno a menu “Golf Wilh Eveiryho-dy' 1 . 

SCEGLE LOBBY VS 

Sceglj una Lobby VS esistente centrollo le regote dell'hcsle unisciti a'la sfida. 

Ogni padecipanle deve trovarsi a non pcij di died metre dall'hosL 

FINE CQWNESStONE 

Per abban donate una partita in corso, premi II lasts SELECT, suindi ii ta&to o ■+ per 
visua-izzare :l tabellone Seteziona 1aseia\ quindi ‘$i L ' percenter™ re, 

NQTA: so un giocatore porde Is oonnassiona, vione eliminsto dal la session a. In mods Ills 
Gsra a fcuche, Pu !! o in un lornoo in tempo realo la session® in corse tormina se a no dei 
giocalori iasoia la sessions. 



.'ModalitA Ygrneo 

! tornei a nDve odiciolta buche sona aperti a un mctssi^ro di otto gioca tori Guando tutti 
i g'ocatori partec?panfc vajino'm buca. viene vretiatizzala !a class'fica aggiornata prima 
di pa 53 are alia buca sueiseisSva 

modalitA gara a buche 

Qwesla modalTta vede sfidarsi un masssmo di due giocaton in sessioni uno conho uno'per 
realizzare il nwQgior'iuirtfero di pumti pet ciascuna buca In modalila G&ra e buche puoi 
scegl ere tra tne, sei r rove e diciotto buche. 

modautA putt 

$fida un astro- giocstore a ceres dr totaiizzare is maggior numero di pLsn?i Put! (PP) m una 
gara a nave buche Lancia ?a pa'la in una delie diverse b:jche sul green e conquista dei PP 
Se piandi s pal la in buca con un co'po solo, i PP verranno ceic&lasi in Sase alia distanza 
della buea 

DAT1 

Visual izza i record, I risuftatl e le registry zioni video di col pi super 
STATIST I CHE 

Visualizza gli avanzamenli co/nplessivi della modalila Singolo gsocalorG Premi i tasti f 
o | per visualizzaro lt> statistic^ s dci coSpi per da ecu no dei sci campi da golf o accede re 
al!e selwnnala Lisla, TolaSe <? Poll riusdli. 

LISTA 

NelJa scbermala Usla sono ripcrtate le infomnazioni suiravanzaroento e vengono visualizzali 
i five Hi di leaSta di doscun person aggie. Aurnenla di uno I live llo di lealta per ettenere de= 
vantaggi inclusi col pi superpetenziati e la capacila di eseguire de co'pi special. 

TOTALE 

Nelfa schemata Total? son? visualizzali i record, >e ststisticbe per ciascun campo e il tuo 
grace generals La valutazione pm a I la e 5. seguila, in ordine decrescent?, da A, 3, C, 
DedE. 

Premi il taslo □ per visuatizzare i record del cameo tee lungo e s-peeyjsre (se applicable) 
Eoeo cosa siqnliicano le diverse voci 



Mlgllor purctegcrio (13 B) 
MrgTior punteggio (OUT!' 
MjgMar>iinteggT4 f!M) 
MEgllor Putt 
Mrglfor Chip-in 
MjgTIor Drive 
Colpi Fairway 
Val per El pgr 


11 , tj - 

11 migliDr punieggio eompfesslvo per le buche da 1 a 18 

l| rniglicrpL'n‘eggio complessivo per le buche da 1 a 9 

II rioter ptihteggio ’wriiptesiMp&r h buche da l6 a if 

La dislanza pi u luoga da cut k stato effalttr-ato un putt 

Le dislanza pru lunga da cui una palla e state mandats in buca 

La disianza pm lunea raggiuftia con un tee 

Percantuala di Mips atlerratj suf fairway {solo tee con par 4 a 5) 

Pereentusle di colp< per il per (colpi a non piu d- 2 Sotto il par 
atterrati sul green) 



tmpatta Perfetio 


Percentuale di voile in cui viene eotpilo I eeniro es-atto deila 
barra tfi potenza, con la moda'ifa Colpo imposts t* su “Normal 


Media Hear Pin 
Totalc 


Distanza media tra la palla e la buea quando sei pari a I par 
Valiitazione complessiva 


PUTT REUSCETI 

Visualizza la distanza media di un put! per ogm campo e un grafted che rinorla il livedo 
di putt nuscili aggregalo perciascuna dells dislanza residue. 

STGRIA 

Premi il tasto A per soomere tra Pag rva Storia e Pagina Medagl e e visualizzars i record 
aggiomati e le medaglie conqiiis tate. 

FILM ATI 

Premi il taste +■ o ^ perselezionare lira eategoria, quardi premi il lasto o 4 per 
selezionare un fslmatc Premi il tasto X per riprodtirlo e -I tasto A per projeggedo 
da sovrascriSlurs. In alterrativa. pnemi il tasto □ per eliminare il filmato selezionato, 


Qgoi calpo.Albatross, Chip-in Eagte o Chip-«n Brrdic Qffetkjgto werce filmata 
a Llomaliea merits. 1 cblpl che non vengono HI-rail auLamalicanicalc, quail f drive con palla In 
FalrY/ay, pos^ono essera r prc colli premen do II fas to □ oppura il tasto KB immedsatamente 
dopo aver M?pl1o la paila Pro mi I lasto BA durable la riproiJ'jztone per fi’marc 13 colpo 
manualmenlo, Otic no dirastl di registrars cruel lungh-ssimo putt, quol colpo eccezlonalo 
e altni momenli da were memera til \> 


S A LVA/C AR I C Aj'E LI Ml N A 

Saliva, caries o elimina i dati di EVERYBODY'S GOLF da in Memory Slick Duo™. Per 
salvare vaa sesslorce di EVERYBODY'S GOLF hai bisogno di un Memory Stick Duo™ con 
almeno 736 KB di spazio libera da inserire nef si sterna PSP™ prima di iniziare a giocare. 


IL GIOCO 

COME ESEGUERE UN COLPO BASE 

1 Premi il laslo f a*+ por imposts ra ra dirazlane del col pc Fa i alia nzi one alia dsrazione 
del vanta indicala dalle freccia b!u vffiuallzzata nell'angelo in alio a dostra delta schormo. 

2 Premi i last! AS s SSI per setez-ionare una mazza da gotf, came visualizzato 
bel''angola ta basso a sinistra delta sebermo 

Z Premi il tasto □ per selezlonere la mndalita Colpo. come wsuaiizzatb a destra della 
barra nj potenza 

4 Premi il las’o O per iriziare a far escillare la mazza da golf L’mdicatore di peterza 
c soosla cosi da destra a sinistra, passando velocemeale da 0 a 100% sulla barra 
di polanza. 

5 Premi il tasta O per termers I'indtaalore e mpostare il livello ds potenze die desideri 

6 L'indicatore dl poienza toma nnovamente sui purilo corrispondents a no 0% sulla ban-a 
di js-otenza Premi di nuove il la&te O per imposiare 'smpasio Per un impatto perfello, 
premi i| taste O propria meoirt? I indicator* <ii potenza si trove ndl'ansa ci colore rosa 
sulla barra 

NOTA: so n a modalila Colpo 6 impostala so "AljIo" i passaggio 6 viene 

esaguilo aulomalicamonL# 


LA C0ND1Z10NE 


DELLA FALLA 


t,s ecndfciozi# delta pafla indie* dove questa si ircva ai moms mo e iT np-rero mositMo sopr* 
la pairs, nelVan'^alo n basso a nfeslfa ds'la Scheme, pe inrfiea langoro di OTfentanrtento. 

Se la parts' S enanta'a n avan-ti, I nLimnm £ di colors bln, ss £ erbntata aity dietra, i| mu mens 
£ di colons rosso, U pal la $i s posts pi Ci fa'eilmente nelSrdinezione in cui 4 gi^ orientsta 

La barra orizzonlaro supra la t>a?la, visua'izzala ncil'angolo m basso a destra dello sttiemna, 
nostra quanto spin orison tab a possifcile appl care, mo litre la barra visualizzata a destra 
della pa la. ncll'ango-a m basso a destra dello schenmo, ripen a truanio spin verticale 
a possibilo applicants Pi j lunga a la barra. maggioro 8 lo se*n applies bile. 

II nil men? nporteto s-etto Is palia peNnngolo in bs&so a destra dsila sthermo rndica 
reffettiva pem:.entuele dal carry. Ad esempio, se una mazza ha ! 'e capacity di lancia^e <3 palia 
a una distanza di 700 nvetn e colpssci la palia al 95-100% del'a potenza j>ena. questa puc 
raggiungsre 95 d 100 mein. 

MODIFICA DEL PUMIO DI IMPATTO 

Prenf il tasso f, 4 * u ^ sul pnntc di inpatio per indirizzare la palia versa l : al!o, verso 
il basso, a sinistra, a tfesSra o ir diagonals e darle an po' di spin. L’effello cfoe derive da5la 
modifica del panto di impatto e il seguenle: 

Su (topepin) La tratelloria £ pin kas$a ed £ puCi probabile ehe la pal?a rotofi. 

Giii (baekapln) La traisllorla a pin aba ed c pin crobabiie che la palia si tennis. 


Sinistra fsiefespin') La palia enrva da sinistra a destra. 

Daetra (tideepin) La palia ouivs da destra a sinistra 


IMPATTO 

So imposti I impatto troppa presto (a sinistra dell'indicatore di impatto psrfetfo s-ulla barra 
di poteraza) c piu probabila oh® asegu>rai un bro ta gl a to. die curvera a destra. Se imposli 
I' impatto treppo iardi (a destra deCT indicator d.' impatto perfelto suite barra di potonza), 
e piu pro ba bite die effettuorai un tiro a unci no, die curvera a sinistra Se la modal ila Colpo 
e imposlala su “Anto^ I'smpatte vie no determinate automalicamen!® L'uso do la modalrta 
Facile I; consents di ridurre sensibilmeme il nnrrvaro di colp£ mancati ed a consigliala per 
i pnncipianli 



N0TA.: se un personaggio raggTiinga un alia livells di taalla, la funz-cri di iropatto vercgono 
ampfiScala a vcngono applieaii dei comardi <**!«. 

PUTT 

Quando esegui an put? sul green, I'indlcalbre di Irnpatto perfetto suHa barra di eotonza nan 
v*erte visualszzalo. Premi II taslo O per Iniz^aBzzare ii put?., quindi premiro d| nuovo q-jando 
i indscaloro della barra di polenza raggurgo il pan la su?la barra al di sopra del ouale 
& visualizzata urta bandiera rossa Quesla indca *a disSanza alia baaa qiiihdi fai mol!a 
atlenzlone cuartdo esegu* dei putt troppo fortl, 

Utilizza la visualizzazione a grig'ia psrcapire I'ondulazionedel putting green. Sulla gdglia 
le a nee piu in alto rispetto alia posizione della palls sono indicate in rosso, quelle c!ie 
si trovano alia stessa altezza sono indicate in verde equefle pm in basso sono di cole re 
bln. II putting green pende ne?la direzione verso cui si muovono a puriti bianchi e. su una 
pendenza notevole, i punli blanch i si muevono piu rapiiamenne. 

IL SI STEM A DI CALCOLD DEI PUNT! 

II fRinteggio dipende dal la kia performance me I corse del round. In partieolare, i punti 
ti verranno assegnati per colpi partioolarmente buorsi, quail un akerraggio su uii fairway, 
e ti verranno sottratti per i colpi cbe akerrarto in un bunfcer o cbe lasciano a deside rare 
I punt! ottenuli in modal ita Singolo giocatore vengono negistrali a memorizzati nel menu Dati 
menvre quelli ottenuti in mcdalita Gam a buche. seeondo la regola Calcolo Punto. vengono 
utiNzzati per deciders la vittoria quando i giocatori sono in parita. 

IL TABELLONE 

Premi il tasto SELECT dopo aver mandate la pa II a in buca oppuro durante un round per 
y.suaiizzar® I latteIIone. Sa vi sono piii Sabelloni premi il taslo 4- a per passaro da 
uno airallro Sol tabellone di an giocatore. premi il taslo A per scomsre lo infomnazion« 
vsSuatizzalc, quindi premi i !asti f a 4 per scorrere la modalcta d visualizzazlone, 

Se il punteggio viene visualizzato in forma numerics, il numeric pu grande si nfensce 
si colpi efleltuati mentre >1 numero piu piccolo iiidica i ienlativi di putt 

Numeri sn giaiio = sotto i! par 

Numari in verde = pari a! par 

Numeri ^n blu - sopra a I par 


II ounteggio puo alfresi ossosns visusIsziaEo cm del simbob, If ctii signifies to a rlcodalo 
di segu^o. 



Albatross 


Eagfc 


Bird o 


Par 



Bogey 


Double Bogey 



pu 


Triple Bogey o migliore 







PER AVANZARE 01 GRADO 

Neite $eherma»a delta'tnetfaM Sfida, o*m sficra fcvisuaJijKaia in m tfquedro Usa i :a$tj 
^e4 perscattersluHf I rlquadri dlspontbllia prferfdt nota dsi premlr-portatln-ell'angolo 
In bass* a destra tfi OiasOuii ttyusdi'o. CeMiinO ‘steTIa* visualizzaf# nelTarigdlb in basso 
a ^nistra di alduni rfqiiadri pokMvIncere quests 'paslfco'Eari sf-de !i coinsenlirl -tfi oifefiere 
non solo A pmrro, ma anche una Stella. Per avOnzare ds grsrfo devi ccnqui stare lame sleEli 
quanta sono indicate nails'casefla ‘grado successive, visual sazasa n basso a dastre nefla 
scbermara modalita Stiffs 

SCELTA DEI FERR! DEL MESTIERE 

La masse e le sails Hanno dasaina is scoprie caraitedstiete ^erun gjoee aggressive, 
scegfc quefie cite !i eonsemono di sfrutt&re apple no le jwtenzialita d> un persona ggio. Per 
glocare In scegh quelle che ne coTOensano le debolej^e Attune maw? e pslle 
condividonn le stssse csmttensiieiie, ma sgna diverse per quanto rlguarda e presia^ieni 
ir. modalita Singe-la giocatore, seegl« quetle ehe hanno |e p re stamen! miglan 





WIRELESS-(WLAN)’FU NKTIONEN 


Mil Software-Tits In. welche die Wireless-fWLANyFunktiiDri unterstutzen, konnen Sie Gber 
eifie Verbindung zu emem ^Wireless Local Area Nelwork {WLAN) - mtE andeien PSP 7 ™- 
Syslemen kommurcizieren, Daterr herunterladen und gegen andene Spieler antreten. 


Q^D 




AD-HOC-MODUS 

Dor Ad-Hoc-Modus isl alne Wreless-(WL AN)-Fijri klion, Uba r d ie zwsi odarmchr 
indlwduelle PSP ™-Sy stems dinekt miteinander Scommuoizjeren konnen. 



GAME SHARING 


Oi-iSUfr ■ 


Einige Software *Titel werSug&n Gber Game■Sh&ring-r urktionen, mil dsren Hilts 
der Bender spesifiwhe SpielFuiiktlonen mi? anderen Bemilzem teilen kauri, 
die kein P$P Tk iSame in ahr PSP™-System eingeleot Mien 


INFRASTRUKTUR-MODU5 

Der Infraslruktur-Modus fit eine V^reless-pA'LANJ-Funktion, nnildsrsich ein 
PSP™-System u&eresnen Wireless-{WLAN>-Access-Poinl (ein Gerat zur 
Vefondung zu emem ka be I! been Netzwsrk) mil emem Netzwsrk vertmden 
lasst. UmsuF die Funkronen dea Infirastnjktur-MwJys zugreifen zu konnen, sind 
we here D : nge notwendig Ein Abonnemenl sines Internet-Servite-ProYiders, 
ein Netswerkgerei {z, B am Wre lass-ADS L-Pouier), ein Wireless-(WLAN)- 
Access-Point und ein PC Weitere Infermationen und Ernie Iheiten zum 
Einrctilan des Geraioa finden Sie im Eenuizediandbuch Ihr-es PSP ^-Sy slams 

MEMORY STICK DUO™ 

Slacken Sie sum Speicbern vcn Spieleinstelkingen und Spiels! an den bitte einer Memory 
Slick Duo™ In den Memory Slick Cuc^-SteckplaLz das PSP™-Sys!ems. Spield'aten kormen 
warn selben Memory Slick Duo TU Oder einem andenen Memory Stick Duo 7 ™ mil invar 
ge&pcichertcn Spieldalen gel a den warden 

We Yiel freier Speicherplatz zur Speicherung von . EVERYBODY'S GOLF'-Daten 
nintfestens benbtigt wird, har-g! von der Kapazitat des- eingesteckten Memory Slick Duo™ 
ab Hier seben $ie den bei affizieiien ,.Memory Slick Duo rk **-Pro<Jukten von untersdnedfidiw 
Kapeziiat benbligten Speicherplalz 



32MB :- 120MB - 666 KB 


25BMB -2GB = 736KB 













•CfnBI lasts 


A-Tfiste 
O-Tasla 
□-Taste 
X’Taste 


START-Taste 


STANDARD-STEUERUNG 

■■■Taste 


Tastems 


Analog- 

Stick 


Analog-Slick 
It i |r -Taste 

I -►-Taste 
X-Taste 
A-Taste 
□'■Taste 
O -Taste 

■■-Taste i KS Taste 

START-Taste 

SELECT-Taste 


Kamera bedienen 

Camera nach oben/unten bewegen 
(voreinem Schlagj 

Abschlagpunktveranderri (wall rend eftes Schlags) 

Kamera zuiuckbewegeji 

Kamera math vom bewegen 

Sehtagmodus umsphasten 

Schlag ausfuhren 

Schfager wahlen 

Kamera umschaiteri 

Punktekarte anzeigen 



HINWEIS; Um osne Runds 2L beefidGn L-nd zum Haupimertlj zuitiskzijkGhrefl. drOcken und 
hallen Sia- gleichzciLig d : e Tasten UM und START. Sie kcmnen die bsendste- Runda 
dann niciit wiedorfertiatsan jnd aiich I hr Penktesland wird nieh! gaspeidiert 



Wndrichtung und - 
geschwirKSig^.e-ii, 

Hc.ri£an[al-Spsn- 

Anzeige 

Ndgyngs wakes 

Vertikal-Spiri- 

Anzeige 

F lugstrecke 

in Prazent 


DERSPIELSILDSCHIRM 


Aktualler Punkiessand 
und Anzahl der Sell lags 


Lochnummer 


Chartkter 


EnSfemung zum 
Fahnchen 

Seh lager 
Kraftartzeige 


l —. ...— jPerfakljGf 

AbsdhUag-- 

Markierung 

RtCHTUNGSTASTEN - BEWEGUMG 

In diesem Handbueh geban f. #. “► elc. nurtiann d>:e Riohtung der 

Riehtungstasien an, wenn as nieht a riders angageben is! 

BfLDSCHIRM-NlENUS VERWEtfDEN 

Markiemn $ie mil f, J ■*- ader -► eme Option unrf besiatigen $te Ibre Wahl dann 
mil der X-Tasie. Milder O-Taste fcehr&n $se mm vo men gen BrldsehfmvMenu zurijek 



SPIEL STARTEN 

Es firechein! derSpraohauswshl-SildscMm Markceren Sic mil Oder “► enlweder English, 
Francais, Deulsch, Italiano Oder Espario: und fcasnaligen Sie «hre Wahl mil dcr X-Taste. 
AnsdilieSend ersdhein? derTrtelbsicfscMrrn, 

TITELBILDSCHfRM 

NEUES SPIEL 

Warm Sie eine garu neye Runde Go-lf spie'en mochten. wahien Sie einfacti .Neues Spier 
ur^d rufen Sie dann mil rfer X-Taste den , Da+e-i erstellen'-Bildsetiim auf, 

WE1TER 

Um eins bersits zuvor gespeicherts GoiFrurde ferlaetzeri zu Stbnnen, muss vor Spieibsgiin 
ei*n M emory Stick Duo™ miS gespeicheden .EVERYBODY’S GOLF' Oaten in den IVtemoTy 
Stick Duo™-Steckplatz eingetegt werden 

u DATE I ERSm L&r-Bl LO SCHl RM 

IN u n sehen S>e die vrrbuelle Biidsehrnm-Taslatur. Mitder A-Taste oder-der BEL EOT-Taste 
konnen Ste dasGrolibuctfisiaberi- mid das Kleinbudi statute Alphabet sowie die Zahlen und 
Zeichen aufruten. Markleren Sie mit f I +■ Oder eteen Buehsiafeen e-ine Zatil Oder 
ein ZeicJten auf der virtu alien Ta slater und pestel'gen Sie inse Wall mitc-er X-Teste. Der 
gewahlte Buchstabe (b«w, Za*il Oder Zeidien) erscfoeint dann in der .Spieierdaten^-Anzelge 
oben im Bfldsc^i rrri, Wederh-oleri Sie diesen Vorgang, fra derkomptette Name in der 
,Spleierdaten*-Anzeige stehl Winn Sis einen Buchstaben lasthen mechten. drucken Sie 
einteoh d;e 0-Taste Alternate kdnnen Sie mis derSELECT-Taste a lie Buchstaben tesehen 
und wieder gam von vorn beginnen Martferen $te zu guter Loizt .0 K ' und betetigsn Ste 
die X-Tasie, dann erseheint das Hauptmeny, 


HAUPTMENU 



EINZE LSP1EIER 

Sie babon die Vtohl zvtfischen Scblagspjel, Herausrorderungs-MadLJs, 

Training Oder PuLC-GolF. 

SCHLAGSPIEL 

Wagen Sie sich imA^leingang an einige derschwierigslen GoSfplatze der Well heran 
HE RALFSF ORD ER UN GS-MODU 5 

Nebmen Sie an vefschiedenen Tumteren und Partin leil bei deneri Sie andere Outfit 
und Charaktere erwe risen kdnnen. 

TRAitslING 

Sucben S?e &icn einen Plate und ein Loch aus und iratfieren $ie Ab$ch?ag, Scfowng, 
Pullen und noch vietes mehrl Mrt der SELECT-Taste konnen Sie wShrend einer Runde 
die Wlrdriehtung, das Wetter und noch andere F'aWoren verandem. Der Training s-Modu& 
empliehlt sich besonders fur Golfanflriger, eber such Fur Profis, die shre $ehiagleehn?kefi 
veffemern mbchten 

PUTT GOLF 

Sie haben den Puller in der Hand und es wind tengsam Zeil, um das erfolgreiche Putten 
zd iiber. Slellen Sie sich aufs GrLin, hallen Sie ■den Sch(ager mil festem Griff und zielen 
Sie aufs Lech. 




MEHRSPiELER 


HINWEIS; Fur den Mehrepletef-Madus muss cfer WLAN-Sdialter aufder Position 
EIN hW&sn. 

Eine 'vUretess^WLANJ-Ve^bindLing snmtigSicrit im Wshrspislar-Mocfus das Zusammanspiel 
von zwei bis acJii SpiQlern. Dabai solllan die Spicier sich alia iri o'neim maxima len Radius 
yon zohn Me tern zueinandarhefindefi. 

R ufen 5 le vor Spie Ibeg n n mit der HOM E -Taste das Ho me- M enii auf U n d wafrle n Sis 
aiis derirf hcmzorMaten Salken das ..EinstelfimgeiY-SyFr-bol aus. Gsben Sie dann airf 
^Netzwerkeiitetelfungen' und stel’en Sie den ..Ad-hod-Modus" auf ,Autema1?soh'. 


Karmen bei ser .AutamaJisdv'-EiMielkins nicM alls Spieler eine Verbifidung hetetellen. 
so’lten a He Spieler,. Keoai i", » Ksnaifr Oder „ Kenai H" wdhlen um elcherzustellerk, 
dass jeder dsn gisichen Kane! benute! 

ERSTELLEN SIE EINEN VS-RAUM 

SteElen Sie ala Has! o-nes spamflanden VS-Raums ein ganz efazigartigesi Mohrspieler- 
Golterlebnis Fur his zu aeht Spieler zusammen, ndem Sio salbst den Modus, don PSatz 
sovw& die geltenden Regain besLimmen. UMann Sie a lies festgelagt haben und boreil zum 
Spiel sind, wdhlen Sie n Ejrsslellungen beenden 11 , npd sobaldalleTeHnefimcr so^veiL sind, 
beginnt die Horausforderurg Am Ende ainar Mabrspielor-Silzung kehren alio Spieler zum 
Mehrspialor-Vlanu zurtick.. 

WAHLEM SIE EtNEM VS-RAUM 

Sucfoen Sie sich e-men bere-ils bestehenden VS-Rauim aus, 'iverfen Ste einen Blick auf die 
Re gel n und Bestimmungen des Hosts und rsehmen -Sie dann an der GoFf-Herausforderung 
tei). Jeder Teilnehmer rmiss sicb im Umkreis von zehn Metem zum Host befinden. 

VE RBI N DUNG BEEfMDEftl 

WPnn Sie em aktives Spiel verlassen mdchten, drucken Sie die SELECT-Tasse und 
la$sen Sie sich dann mil Oder -► die Pamttekiarle anzergen WaNen Sie ^VerlasserT 
und bestSligen Sie mit ,Ja“: 

HINWEIS. Wind di@ Vsrbindung sines Spielers unlerbnocher i^nd erven der StLzung 
di-squaiifiziarl. im Partie-Modus m Pull-Golf-Modus Oder iin Echtzait-Turnier fuhrt der 
Austritt sines Spielers zur Beendfgijng deraktoellon Sitzung. 



TURNIER-MODUS 

Bis zu acht-Spieler treten g?a ichzeitig in einem Spiel uber neun octerachlzehn Looker 
an Sobaldalle teifneh-nrienden Spfeler eingelochl haben. erscheint die aklue^le Ranglisfe 
mn.cl dann cehles weiterzum nachsten Loch. 

PARTfE-MODUS 

fm Parte-Modes treten bis zu zwei Spieler gegenelnander an und wrsuchen sbwechseirtd. 
ftrfjedem Loch die meisten Punkte zu erzielen. Dabei konflen Sie auswahleu, ob Sie fiber 
drei. seeks. neun c-der achlzehn Lecher spielen mdchten 

PUTT-OOLF-MODUS 

Treten Sie gegen ehen Konkurrenten an und versuchen Sie, uber neun i«teher<?i@ jpeisten 
Pull-Pun kle (P.-P.) zu hoien Schteeen Sis den Sail in esr-es von mehreren LGcJhem auf tfem 
Grun, urn einsulochen und R-P, zu bekommen, Wenn Sie den Bell mit her elnem Sen lag 
elniochen, wereJen 5hre P -p anhand der Entfernong zum laefc berechne! 

DATEN 

Seken Sis eich aktuelie Rekorde, Ergebnisse und Vldeoaufzeichfiungen von tollen 
Sbhlsgen an. 

STATES TIK 

Hier linden S^s die Gasamlrekorde das Einzelspialer-Modus. Mil f und 4 kdnoen Sie si eh 
dio EdhSagslati-srik fur jodan der seeks Golfplalze ans&ken stM'ia die BiWschirnne Lis!c, 
Gasaml und Erfolgroscha Putls aufrurerv 

LISTE 

Der Lists-BiSdschimn enlh□ I? Informationen zumSpielstand sow!e die LoyalitatsstuFen 
der emzeloen Charaklere. Wenn S:e eine hbhere LoyalitaSsslufe emeicben, kommen 
Sie in den Genuss von Vodeilen we zusalzliche kraft voile Schlage Oder der Fahegkeit. 
Speziatscblage auszufulhreri. 

GESAMT 

Auf dem Gesamt"B«ld5ch>rm finden Sie die Rekorde und StaSisliken dereirzelnen Platze 
sow*e Ihre Gesajntnote. Die hochste Eewertung ist ein 5. dann fclgen in absteigender 
ReihenfolgeA, B, C. D und E. 


Wit <fer □ Taste konnen Si? sich d?e Retards fur .Langs? Tee’ 'sOwie ,GespieQe1ter Plate" 
snseher (sofem anwendber). Nachfclgend ffnden Sie eire Erklamng dereirzelnen Purtkte: 

Beales ErgebnFs (1S-L) B&sles Gesamtergabnis der L6cher 1 bis 1B 

Bcstcs Ergebnis (OUT) Eestes Gesamtergebnis der Lecher 1 bis 9 

Be sie s Ergebnis (IN) Eestes Gesamtergebnis der Locher 10 bis 15- 

Bester Put! WsllesEa EfllFemunt). aus der ein Ball ins Loch gepullet wurde 

Be sic r Chip-In We ite ste Enlfe mn ng, aus der ein E □ II mil e inem Cfiip ins Loch 

geschlagen wurde 

Beeler Drive Langste D*stanz die mit einem Tee-ScNagerzieit wurde 

Falrway-Treffer Prozenlsatz. der Schiago.. die auf dem Fairway iandolan 

(nurboi Par-4- und Par-S-Tee-SchlSgen) 

2 Schldgc unter Par Frozenlsatz der Auf-Par-Schlage (d’e Haufigkeit. mit der Sie 

hochstercs zwei Schlage unter Par auf demGrOn landeten} 

Perfekter Abschfag Prozenluale Haufjgkeit. m t der Sis e*akl die Wilts 

der Kraft-Anieige getrpffen ha ben 

{bei Schlag-Modus auf EinstelSung ..Normal") 

KUrzeste Distant zum DurchschnilUiche Distanz zwjschen Sail und Loch boi H auF Par 

Pin (Dufchschnitl'J 

Gcsamt GesarntbewertLing 

ERFOLGREICHE PUTTS 

Hiar linden die durchschnrttltchen PulTDistanzen auf den einzeinen Plateen sowie sins 
Grain k zur Putl-Erfolgsrate for jed^ noeh Ye?bteibend& Distans 

GESCKICMTE 

Wil der A-Taste kbnnen Bis zwischen den Seiten ,Geschich!e' : und ^edaillen" wechseln 
und sich aktuelle Rekorde und gewonnene Medaillen arcs?hen. 



VIDEO 

WahSen S*e m;t <N oder "► eirce Kategorie a us und markieren Sie da nr? mit f c-der 4 
eisn Video. Mit der X-Taste spielen Sie dieses Video darn ab. Mit der A-Tssts kbnnen 
Sie das derzeit ausgewahlie Video tbsctien Oder roil der □-Taste verhindem, da sees 
Liberschrieben wind. 

Wind ein Albatross, ein Eagle Oder ein Chip In Birdie-Schlag auegrefiibrt. so wind dsvon 
eulomatisch e«n e VitfeoeuShahme gemachi. Aber Such Schlage, die nicht Birtomatisch 
eufgezeichr*e1 wenden. we Fairway-Drives, konnen e m eu t abgespieIt warden. ’ndem 
direkt oath dem Absohlag die O-Tsste oder die EB taste gedrutkt wird. VAshrend einer 
VMederh oiling kbnnen Sie mit der BE-Taste selbstein Video von dem SchSeg anfedigsr.. 
Ha ben Sie nicJit Lusl, ihren supelangen Putt, einen softs rgewohnliciie n Schlag Oder 
sonstige denkwOrdige Augenblicke furdie Machwelt festzuhaltsn? 

S P El C H'E RML A DE Nf LOS CHEN 

Hier fcdnnen Sm .EVERYBODY'S GOi e '-Oaten auf emem Memory Stick Duo™ speichem, 
von toten Oder lather* Vm e*pe .EVERYBODY'S GOtP'-Silzung m speichem, 

mu$s vorSpiesbeg no ein Memory Stick Duo™ mil mindestens ?30 KB freiem Speicherplatz 
in das P$P™-System singe legi warden. 

SO WIRD GESPIELT 

GRUNDSATZLICHE ABFOLGE EfNES SCHLAGS 

1 Bestimmen Sie mit ■** Oder die Schlagrishtung. Berocksschtigen Sie dabei 
uEobedmgl die VMndribtitung, die Sie an dem blauen Ffeil in der Bildschirmecke oben 
reshts able sen kbnnen. 

2 Wamen Sie mit den Taster MM und KB emen der Golfschs^ger we m der 
BildMhmm«k.e Inksumen angezeigl 

3 Watiieii Sie m-t der O-TasLe einen der Schlagmodi aus. we rechts neben der 
Kraftanzeige angezeigl 

4 Begirmen Sie mit der O-Taste der Golfschlager zu schwirgerr Die Kraft’ Maddening 
auf der Kraftanzeige wandert dann msch von rechts. van derD-%-Markierurg. nach 
links auf die IQQ-%’Maddening zu 


5 fV'it dSr Q-TtfSte konflen Sie d*ie Kraft-Markierung stoppen und so die 
Krsftstufefestiegen, 

6 Dia Kraft-Markierung wandertdanm sehrscJincl! wfadar zurDck, in Richlung der 
0 -%-Markfemirg auf der Kraflanzaigo Drttcfcen Sic? d 0 O-Taste nodi eimnal um den 
AbscJiteg zu bes timmasi. Wenn Sio einen paiifekteii AbschTag mbchten. mtiisan Sio die 
O-Taste genay in dam Moment drQckan, wen 11 die Kraft-Markic rung dia £ink fa risen© 
.Perfaktar Abschfag‘-Markierung auf der Kraftanzeig© erraiebL 

HINWEIS: VWenn der ScJiEagmodus auf ,Aut©‘ eingestelli Fst, wfnd Sctiritt S 
aulomatiscb ausgefuhrt 

ABLESEN DES BALL-ZUSTANDS 

Der BalJ-Ztistand gsbl d'e clerze'tige Lage des Batls an, d. ti. wd SKh der Ball im Augenbliek 
be?indet. Die Zahl, die in der Bildscbimnecke snechts linten uber dem Bal‘ angezeigt wird. 
gibt seinen Neigungsvwnkel an. Eine blaue Zahi bedeutet. dass der Ball nach vome geneigl 
ist: eine rote Zahl heiftt, er hat eine Neigung rcach binten. Der Ball lasst &ich Eeichter in die 
Richtcng sehlagen, in die er geneigl ist. 

Der hanzontale Eslken uberdem Bsll in der BiSdschimnecke unfen rechts zeigt an. wie viel 
horizontals n Spin Sie dem Ball geben kdmen und der Balken rectus neben dem BaU gibt 
an. wie vie I vertikalen Spin Sie shm vedeihen kdnnen. Je langerdteser Belker. desto starker 
der mbgliche Sp?n. 

Die Zahl un“er dem Ban in der Bildsetiirmaeka rechts unfen gibt in Prozeni an, welch a 
Flugstrecke I hr Sal 1 zyryck'egen wnd. Wenn Sie z.G mit ernem Schlager ichiagen, <fer 
den Sail 10D Yards wait sell lager kann, Sie den Ball jedoch zwischan 55 und 1DD % der 
K/aftanzeige treffen, dann kann es sain, dess ernurOS Yards west flags. $s kann aber aych 
sem. dais der die ganzan too Yards schafft, 

VERANDERUNG DES ABSCHLAGPUNKTS 

Wenn Sie »m Mornent das Abschlags f, 4, +■ Oder -► drucken, kbnnen Sie dan Sail 
nach ebon. untart, links, raciits odar diagonal sehlagen und ihm etwas Spin geban 
Erne Varanderung des Abschiagpunkla swirkl si oh wie folgtaus; 




Dei" Hall hat elno n led rigors Flugbaho und dio WahrsehelnlldTikoiL 
da ss o r no oh d a r La n tlung noch rol!t„ 1st groll c r 

Der Sail hst eine hobere Flugbahn und d^e Wahrschemlichlkeit. 
dasse reach der Landung liegee ble?bt, ist groiJer 

Links (Sidespin) Der Sell beschrsibl sine Kurve von links neeh rechis. 

Rechts (Sidespin) Dor Hall bascbreib! oino Kurve van rechts nach links. 

ABSGHLAG 

Wtenn Sie eircen zti fruhen Abschlag einsSeNen {links von der .Perfekter Abschlag'- 
MailderLiflg atif der Kraftanzeige), ist die Wahrscfieinlichkect grower, dass Sie einerc Slice 
mit Rechlskurve schlagen. Eel einem zu spalen Abscfilag (rechts von der,Perfek!er 
Abschlag*-Markierung auf der Kraftanzeige) schSagen Sie vermutlich ehereiner Hock 
und der Balt besdireibl eine Linkskurve. Wenn der Schlagmodus auf dAuto' eingestellt is!, 
wird der Abschlag automalisehi eingestelll. Im Modus ..Enfach* kamml es viel seltener 
zii Felhtschlagen. daher isl dieser Modus ftirAnlarigerernpfehlensweft. 

HINWEI5: Wenn ein Clwakter eine riohe Anbangtichkects-Stufe erreccht, verbessem slch 
die Afcschteglunktranen und es gibt zussizliche Steuerungsmoglichlceiten 

PUTTEN 

Be rn Pullen auf demiGrisn sehen Sie koine ,PerfekterAbschlag' : -Markiemngi in der 
Kraftanzeige. Leiten Sie den Putt einfach m t der G-Taste ein und daicken Sie die O-Taste 
erneut. wenn die Markierung auf der Kraftanzeige den Punkt emeicht, an demdas rote 
Fahnctien angezeigt wind. Das mole Fahuchen gib! die EnlfoTmingzum Loch an. seien Sie 
daher besonders vorsichlsg, wenn Sie fcraftvolle Putts schlagen. 

Mil H?lfe der fitter-Anieigo kbnnon $-e den Verlauf PulLGruns besser erkennen Auf 
dem Ohio-? sind Beremhe. die hbber els der Ball liegen. rot irarcasleiH; Bereiohe auf gieicher 
Hohe grun und tiefer hegende Bereicbe Warn Das PuSl-Gnun fairt in die Ricfilung ab, in die 
sjch die weiSen Punkte bewegeo undje slacker das GefcHe, desto sshnetlec bewegen s-rh 
die weifcen Punkse 


H!oth (Tapapin) 
Runter (Backspin) 




DAS PUNKTESYSTEM 

Die Funkte werden snhand denn der Runde gezeigten Leistung bereehnet. Furgute 
Schlage wie emerc Fairway-Treffer werden Funkte hinzegerechnet. Landet gin &chJag 
im BiiRk.gr Oder?st er sorist wie nrTsslungen:. werden Fimk'e abgezogsn Im Einzelspieler- 
IModus errelcHte PunVte wenfeh aufgsze^hnet und im Daten-ltfenu gespejchenL Im Partie- 
Modus erziehe Ptmlcte tfleiien gemaS der Snap-Points-Gewinrcregel der Eeslimmung des 
Siegers., wenn mehrere Spieler das glejche Ergebnis haberi: 

DIE FUNKTEKARTE 

MitderSELECT-Taste konnen Sie nach dem Eirclochen Oderwatirend einer Runde einen 
Elick auf die Funklekarte werfen. Sofem es mehrere Punktekarten gibt, konnerc Sie mil 
und ^ zwischen diesen bin- usad herwechsetn. Die Informationen aufden einzelnen 
Punktekanen lassen sich m't der A-Taste aulrulen und mil f und 4 kann der Anzeige-Stil 
verandert werden. 

Bei eirier numerischen Ergebnissnzeige gibt die hohere Zabl die Gesamtenzshl der Schlage 
wieder und die kleinere Zahl die Ar-zahl der Putt-Vereu the. 

Goldens ZaMen = ynter Par 

Gfilno Za-I’en = auf Par 

Blaue Zahlen - uberPar 

Wird das Ergobnis m Symholen an$ezegt. so haben diese folgende Bedeutung 


3 Albatross 


-2 Eagle 


-T Bindiie 








±Q Par 


+1 Bogey 


+2 Double Bogey 


+3 Lp Triple-Bogey odor daruber 


VERBESSERUNG IHRES RANGS 

Auf dem J-terausfcrdertmgs^Modus' BiSdscbimn sehen Sie -jeweNs in einzelnen Fenstern 
die vefschledenen Herausforderurigen. Slattern S=e die zurVerfugung stehenden 
Hersusfardenings Fenster mit +* und “F dumb und sehen Sie sich an, welcbe Preise 
es furd-e jeweilige Herausforderung gi'ot (in der Fenstereeke unten recots). Adhleri Sie 
derauf, wenu Sie einen ..Stem" knks unten in manchen Hsrausforderunga-Fenatern sethen. 
denn derSieg bei einer Eolcheu Heraustbrdemrg bdngt Ihnen uic-ot nur den angezeigten 
Preis eiu, sondem auch nech einen Rang^Stem. Wie viele Steme Sie berb^gen. um einen 
hbhenen Rang zu emeiehen, sehen Sie im Nachater Rang' Feld in derredlten unferen 
Ecke des ..Herausfdrdeiomgs Modus^Bildschirns 

AUSWAHL DER AU5RUSTUNG 

Unterschied'icbe Schl Eiger und 3a le ha ben auch unterechiediielie Eigen scheften. Wenn 
Sie einen eggressiven Spielslll bevorzugeu. sollten Sie sicb eine Ausdistung aussucben 
die die Star^en des Cbarekters voH ausnulzt Fur ein defensives Spiel wahleo Sie am beaten 
eme AuSrusturg, die die Schwacben des Cbarekters kompensiert. Einige Sc¥egerund Salle 
heben die gteicben Eigenschaften wie an Cere, unlerachefden aich jedocb in der Leistung 
Im Einzelspieler-Modus aellten Sie die Ausru stung mit der besseren Leistung waolen 



Los iitulos do software quo atfmilin fundorcalidad inaiambriea (WLAN} pormilen cornu nicar 
varfos slstemas PSP™ entro si, descargardatos y co impel! r contra otros iugaefores modi an to 
L;ea copes ion a on a red do area I oca! Inalambrica (WLAN) 

MQDQ INALAWIBRTCO 

El modo InalSmbiico cs Lr,a funddn malimbrica (WLAN) qua permits a das 
o mas sistamas PSP™ comumcacse directs menla enlra si 


GAME SHARING 

Algunos lilelos de software poseon la funcion Game Sharing lo quo perm to 
al usuario compartir caraclertslicas da juego cspedficas con otros usuarios quo 
no longan urc PSP™ Game on su sis Lama PSP™ 


Q-))Q 



ijnlnj 



MODO INFRAESTRU CT U R A 

El modo Infraastrucluira os rnia furidpn inalSmbrica (WLAN) qua permits 
a I sistema PSP™ conectarso a ’a red a iraves do un penlo de acceso 
ina?4mb=ico (WLAN) (sistama utillzada para conexionas inalSmbncas) Para 
accedor a las fund ones del mode Infracslaictura, so -equiere, enlre o!ros, 
el conlrato corn un prove odor de a-ccoso a nternet, un d spositivode red 
(como un router ADSL nalambr-co). un punlo do acceso malambrica (WLAN) 
y un ordenador Para mas informacion a dudas sobre la instalaeibn, con suite 
el manual de insti ueciones del sislama PSP™ 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la tonfigtira&dn y tus avaneos an el juago, introduce una Memory Sick Duo™ 
an la ranura para Memory Stick Duo ™ d h la PSP ™ Los datos da una partida guardada 
puedon cargarsa deeds 3a mi sms Memory Stick Duo™ o deeds eualquierotra Memory 
Slick Duo™ qua contenga c'atosdo una part'da guardada anterior 

Ei espacic lib-re necosario para guardar les dales de EVERYBODY'S GOLT variant en 
funcidn de la capacidad del Memory SIicSl Dud™ que insedes, Aqui puedes ver la caniidad 
minima de espacio iibre nocesaria para las dife rentes capacidades de Memory Stick Duo™ 

32 MS - 12BM B = 68S KB 256M B - 2G B = 7 36K5 











CONTROLES FREDETERMINADGS 



Bo ton 


Boson □ 
Bolen X 


Red 

enaJcgico 


Bot6ri START 


mtfl SELECT 


Pad analogic© Mover la camara 

BoSon / 4 Mover la camara aniba y sbajo (antes -rfs un goSpe} 

Bo!6n +■ I *+ Ca?r*iar el pun to de impacts (durante un gotpe) 

Boson X Mover la csmara hacia atras 

BoSon A Mover la csmara hacia cfelante 

BoSdn □ Aclivaryd&secSivar el Modu Golpe 

Bolon O EfecSiiar un golpe 

BoSon W / Bolen EB Seleecionsr un pa o 

Boi6n START (inicio) Acltvar/desaslrvar la clnwa 

Boson SELECT (selection) Desplegarla Sabfa de puntuaDon.es 





NQTA: para. mlamrmpir ana randa y voFver si Menu principal, marten pulsadas 
snnulianeancTila #] holott KB et b'oion EB y cl bzton'START (Inicio), La punvjacidn 
de esa ran da no so quardara y tampoco podras oonlrnL-arla rr>as adelanla. 

LA PANTALLA DE JUEGO 


Punliiadon y 
rMimaro da go I pas. 

Mumero de Iwyo 
Poraonaje 

Dislancia a 
ia bandera 

Polo 

Barra de Fuerza 



□ireccibn y 
vekHddatf del wentc? 


Barra de 
efetio hcineontaE 


Angulo de 
inclinaciom 

Barra de 
efec4o irenical 

Pfflfcenftaje de o&rry 

Indicador de 


Impacfo Ferfecto 


BOTONES DE DIRECCIQN - MOVIW1IENTO 

En este manual, f A * e'c.. s\ no se especifica lo conlrario, se refieren 
a los botones de direccidn. 


COMO UTILIZAR LAS PANTALLAS DE MENU 

Pufsa f, 4. para resaltar una opcidn y daspuss pulsa e boldn X para conlirmarla 

Si guiares vo'var a! menu antonor po!sa el boldn O 


COMO EMPEZAR 

Aparoeera la pa-nta II s de selector? de tfioma. Pulsa ♦* a para resaltar una oodon 
y dcspuit pulsa ol bo!dfi X para can Armaria Si quaeres volyer a| menu anSeior, pulss 
e| bbton © 

PANTALIA OE TiTULO 
NUEVA PARTI DA 

Si quieres seleccloner uns renria nueua elige Nueva partida y pulsa el bqtdn X 
para accede* a fa panlaila Crear infomacton 

CONTIIMUAR 

Si deseas corrtmuaruna sesion se golf que habias guardado previa men’s, antes 
de empezar a jugardebes insertsr un Memery Stick Duo iri que contenga dates 
de EVERYSODY’S GOLF en 5a ranura para Memory SSick Dire™ 

PAN TALL A CREAR INF'ORMACIGN 

En esta pantslfa veris up tedadc pyiea el botbn a eel boten SELECT para aUemar 
el abecedary en mayyscutas, el abecedario en mirmsailas y a J pane? de nOmeros y 
sirnbolos Pu’sa f f, e- e “► para selece-.pnar una letra. un ntimero cun simbolc del 
tetfado y puisa eJ bolbn X para conftrmar tu ae ecclbn, El ear^ctar &eleecionado a panacea 
en Is parte superior de la pantalia en !a barm Informadbn deijugador Repite el process 
baste que completes es nombre que qyieraa en is barra informacsen del jugadpr Py?sa 
el fcotdn O para eiimmar or carpeter o pu!sa el bo!dn □ pare bnrrar (odes fos caracleres 
y velver a empezar Cuanse atabes, resalla Aceptar y pulsa el botdn X para aeceder 
s| many principal 





MENU PRINCIPAL 



UN JUGAOOR 

Eliga Juego par golpos, Itfodo DjcIo, Entranamleriio o Putt. 

JUE.GO PGR GQLPES 

Juega era solftario en algunas de los campos mag dificiles del mimdo. 

MO DO DUELO 

Participd en varies tomeos y pertidos Podnas consegyir personages y complementos 
nuevos para Ids traces. 

ElSlTRENAMtENTO 

Seteectena up eampe y un hoyo y practice dife rentes teenies*; tee. swing, putt ,y mueha* 
ma$i Pulsa ei boldn SELECT durante utia rends pars cambiarsa direct** del viento, 
el isempo y Plros fadcres, El Modg Entrenamiento es el ieeal para novates y para expertos 
que deseen perfeceionar su teensca 

PUTT 

Es hora de perfection aresos golpes g an adores con el puller en Has rraanos. Sal a I green 
agarra con fuerza el pale y apunta al hoyo. 


GOLF WITH EVERY BODY 

NOTa: -«| in t^rwptor WLan deb& estareq la position Ox encandrso mfeniras fuegas 
en el Modo Golf Wllti Everybody, 

El Modo Golf Wilri Everybsdy; cs compatible con fa funcion tr-alambnca WLAN y permilc 
quo ocbo jucadores quo so cm cue n Iren tfenlro do un rad : o do diet metres jueguon )u:rc!os. 

Antes de empezar a ruger, pulsa el baton HOME Menu principal para acceder 
rI menu principal y seteedcuna el icono Config-jogcibn de la barra horizon!^ Setecciona 
CoinfiguTaddn cfe la red y despuee configure el Mode Ad hoc en Aulornatice. 

Todcs lea -ugariares deberlan uWlftar el rnlsmo canal Si despuis de selecdertar AutomSiicc 
no ?odos los jvgadorss pueden e^tablecsi: teconexWn, tendran quo cambiar el canal 
de c&newdn "Canal 1', ''Canal 6 n o ‘Canal 1i 4 

CREAR UNA SAL A VS 

Si lo deseas, puedes convortidle en el anfilrion de urta Sala Vs on ?a quo g-edras crear 
unjuego muttijugsdor umco y a !u gusto lii eJIges es modo, el campo y las reglas do uego 
para ocho jugatferes Selecciona Acabar configuration cua ndo guieras emgezar a jugar 
y, euando Lodos los participantos esten listes, empezara el dosafio Al final de una season 
mullijugador Sodas les qolfistas uolveiran eS menu. 

SELECCIQNAR UNA SALA VS 

Selections una Sala Vs. echa un vistazo a las reglas del □nfltri-on y linete al juego. 

Los jugadores rto puederi encontrarse a mas de diez metros del anfitridn. 

FINALIZAR CQNEXI-ON 

Parasalirda una partida acisva, pulsa el b&tbn SELECT y, a continuadiri, pul$a 
pare ve-la tabia de puniuatienes Selections Dojary tuego Si para confirmer 

NOTA: si unjuqador pierde 3a conc^on. quedara doscaltficado En el Modo Jueco 
de Partfdo en eS Mode Pud o en un Tornoo en tlempo real la sasion se interr-umpira 
s> uru de Ids jugadones abandona 




MO DO TQRNEO 

Un jueco de nueve o declocho hoyos e.n el qae pusden parliapar hasia echo jugadores 
s'mullaneamente. Cuando lodes las parlEciparies haryan completado un boyo y antes 
de pasar a I siguiente, aparecera la cl a silica cion en pantalla. 

MO DO JUEGO DE FARTIDO 

En este modo, dos jugadores se tuman pgra conseguir !a maxima punluacidn er cada noyo. 
En Joego de Pertido se pueden seieceicnar tres. seis, nueve o dfedoehd ticyos. 

MO DO PUTT 

Compite centra otre jugaddr y aciirruia tones sos srnntos de pull (PP) que puedai 
en nueve hoyos. Mete ia bole an upo de ins. mueJlns hoyos ege hay er> el green para 
ganar PP 5\ metes la bnla en un hoyo can un un co gclpe. ins P a se ealcularbn en fund bn 
de fa distance qye ta separata del hoyo 

IWF0RMACION 

Echa un vietaio a lo$ Coords, los results dos y los videos de los metres go'pes. 
ESTAOISTICA3 

Echa un vistazo a los pro-Qrosos del Mode do Un jugador, Puisa f y J- para ^0" las 
esladfsljcas do go!pcs de cada uno do los sots campos do qo’T. y accede a ta pansa la LisLa, 
la pantalla Total y la panlalla Efcilo polls 

LISTA 

La pantalla Lista recoge tus prog-^esos y nnuestra los niveles de lealtad de cada pensonaje. 

Si potencias los niveles de lealtad obtendras beneficios, entre olios, golpes de Fuerza 
y la capacidad de efectuar golpes especiales. 

TOTAL 

La panlalla ToSa muestra los records y las estsdisticas de cada campc y tamdien Su grade. 

El mss alto es S, seguido. en Onden descendente, poc A, E C. Dy E 

Puisa e‘ bo!dn □ pare ver-ies records de lee de saiida largo y hi mpo parsleto (si precede) 

Aqoi lienes une ii*ta del signifieado =e Ics i^rminos que verbs en pantalla: 



Mejorpunt. H) La mejar pdi'tua'dort Sola! para los hoyos cfol 1 a I 13 


PJejorpunt. (OUT]! 

Mejbr]>urit. (CIV} 

Major pu It 


Mejor ehip4n 


Majorgalpe inteial 


La mejorpuntusc on io^a! pans lo s'hoyos'del F a 19 

La major puntyac^h Iota? para log hoyos ttel'IOsIlS 

La mayor distanda dead® la qua so fia melrda la hola 
cn un hoyo coo ur pu!! 

La mayor distancm desds la que se da me!ido la bola 
■so nr fioyo con uri chip in 

La mayor distance alcaosada con up golpe? da gal da 


Golpes cal la 

2 ba|o par 

Fmpacto Perfecto 

Prom&dro band. pr6x 
Total 


Fcrconsato do golpes quo se quedaron go la cal?e 
{salo los leas ds par 4 y par 5) 

Percentage de golpes en par 

(golpes a no mas de 2 ba;o par que cays ran en el green) 

Porcenlaje da veto a quo se ha gclpeacfo el cenlro da la barm 
da Fuorza, con el Modo Gelpa on "Normal' 

DiS'ancia media a litre la beta y el Ihoyo en par 

Purctuacion general 


6X6TO PUTTS 

Aqui pcedes ver las dislaneias med^as de puss a'can^adas en cada campo y tm grdfico 
quo datalla cl indice total d« exito do putts para cada una de las dislaneias rcslantas. 

HFSTOR1A 

Pulsa e! boibn A para pasarde la Pag. Historic y la Fag. Vied a Has para ver los records 
aclu-a lizados y las medal las conseguidas. 

VIDEO 

Pulsa +■ o ■+ para seleccsorrar una categoris y pulse t ° 4 para res a liar un video Pulsa 
el botoR X para reproducer el video. Pulse el baton A para proteger el video selection ado 
(ast evitatas gra bar enema}. Si quieras elsminarel video selection ado. ptitsa el boten □. 


Cuartdo so legra un Albalross un'jfagte'O un Chip-tn bird e r se ersbsm un vrdoQ dot 
golpa da forma aulsmalica. Los golpcs que no so grabar aularrtflicaryienls (cnrcio fos 
golces do eallc}. pucdsn worse pelsardo e! boldn □ a el bstbn MM nmedictamenlo 
despues do pole ear "a bo:a Pu!sa el boldn durar’o ?a repeticidi para grabar un video 
detgolpa, i Per quo no grabar esa pull extra la'rgo ese qo'pe OKCoseianai ye tree 
momonles memorables? 


, - 


G U A RDARJC ARGAR/B O RRAR 

Guards, cargo o terra datos de EVERYBODY'S GOLF de un Memory Slick Duo™ Para 
guardar ana partida de EVERYBODY’S GOLF- antes de empezar a Sugar debes insertar 
un Memory Stick Duo™ con al menos 736KB de espacio Fbre en el sistema PSP™ 


COMO JUGAR 

PROCEDIMIENTO BASICO PARA EFECTUAR UN COUPE 

1 p u 7 sa *■ e para ssEablecer la direction del qolpo. Comprueba la direction del vienle 
quo le iridiea la llecha azul qua y&r3s en la esqqlna superior derecha de la panlalla 

2 Pu'sa e! baton By el bolon O pars selection a r un pelo de golf que veras 
en la esqulna inferior izquierda de la pantaNs 

Z Pu'sa <ai boldn □ para sa^eecionar el Mode Gofpe. qua aparecera raflajado 
a la -eraeha da la barra da Fuerza. 

4 PuEsa al bosom Q para empezar a balaneearei pale. El mdieador da Fuerza 
sa movers de derecha a izquierda y pasara rapdamenla del 0% al 100% 
en la barra de Fuarza 

5 Pulse el baton O pars detener el ind cadcr de Fuerzs y configurer el mvel de fuerza 

6 El inditacforde Fueraa descemdarl rap<damenid hatia el pointo 0% de a barra 

de Fyarza Pulsa al betpn Q da neev* para eonfigurar al ?mpact& Si quiaras lograr 
en impacid perfwio-, pulsa al fcetbn O jusio cuando al ndicadar de Fuar?a antra 
an ai indreaderda Impacts Parfacte (da color rasa) da is barra eh Fuerza 

NOTA. si el Mo so Golpo asta configurado en Auionnafico, el pasofi se efoctuara 

de forma auloinatica 


LLL- I urn UCL t* IRUU UC LA CULM 


La paiiiaTTa Efctttio de fa bote muestrjs el as-fedfe tfe la totals decir, el lunar art el sue 
se ancuentra r» bo’a El mim'enj qua aparace eWcfma de la bola an la esq'uina inferior 
dere-cha da la pantelte, ^ || Ifiguld rte inofSHsifcten Si la bola as?# fttfMid* Meia detente, 
el nffmertf aparecerl en a*u) y si es'S Ene'inada hae* air£s, a I nil me pa eparecerl an rcjo 
La beta se da'spfajrarl con mayor fafcltdad an la direction hltia la qua essa mclhada 


La barra horizontal qua hay enrirna do la ba’a on '.a esquina inferior darecha de ?a panlaSla, 
muss Ira culmla efeclo horizontal eucdes aplhcar, La barra quo hay a la derecha da la bote 
an la esqulna inferior dorecha de la pansalla indica cuanto efecto veil cal puede a pi ca?sa. 
Cuanto mas larqa soa a baTa mayor sera cl credo quo puedes ap'icar. 


El nbmero que a pa race debajo de la bote en a eaquina ir*erio! r dereche de 'a pan'alla indica 
el pofcenlaje de cany pdtendat. Por ejemplo: si un pale tiene capacidad p&ra erwiar la l>cla 
e una dfstancia de 100 metros y tu gel pees la bo’s con un 95--00% de fusrze. la taola podria 
re corner solo 05 metros o podria alcanzer los 100 

GAMBIA EL PUNTQ DE JMPACTO 

Pu!sa f, ^ o en el punlo de impacts para dirigir la bote hacia arnba, hacia abajo, 
a la derecha, a la izg-j-enda o en diagonal y darte un poco de efecto. Aqui tienes una lista 
del efecto cue conseguiras cambiarr-do eS punto de impacSo: 


Arriba (efecto de avarice) La irayecloris es mis baja y es mis probable qua 

la b-ela ruede 


Abajo La irayeclorla as mis alts y as mas probable que 

(efecto de retroeeso} la bola se delenga, 


Izquierda fafoclo lateral) La bote describe una curva de Ezquierda a derecha. 
Oerecha (efecto -lateral) L.a bo?a deserve una eun/a de dereeha a izqgierda 


IMPACT© 

Si confjguras el impaclo -demasiado pronto (a la izqui&r-dg del indteadorde Impaclo Parfeclo 
de la barra de Fuorza), t|enes mis proba bill cades de provooar urn slice la bole so curvarl 
hacia la dorccui Si configures «! impaclo de mas-ado la-do {a a darecha del mdicador 
de Impaclo Perfacio de ia barra do Fuerza), tierces mas probabiiidades de provocar un hook 
la sc la girarl hacia la szquierda Cuandoel Mode Golpe esta oonflguradoan AutomllicQ, 



V - • t 'i'-' »* v> , |i J j*i. '• , • T- ", ,\ ,, 

el impaclo so eonf gurara.de ! r orma automatics Para roduci? el niimoro de qclpes tol?ldos 
puedcs. e’illzar d Made Tat'l. sobre todo si e«s un prtocip«ante. 

NOIA.: cuaritSo un person aje a lea nee un alia nivsl de Fdelidad, las rartab'nes de impocto 
mejoraran y se apltoara un mayor central. 

PUTTING 

Cuando estesen el green. el indicador de Impaolo Perfects de la bama de Fuerzo 
no apsreoefa sn panla’la. Pulsa el bolon O para inictorel puliy kisgo vuelve a pulsar 
el batoni O cuardo e- indicadfcrde la barra de Fuerza se acerque a? pLihlb em el que aparece 
una bands ra raja. La bandera raja senata la dtotancia que hay tia'sta ef hoyo, a si que 
pon mucha aleneicn y curdado cuardo vayas a efectuar un putt con cierta poteficia. 

Utiliza la cuactocula pa'a estudiarel relieve del greeii. La cuadncula te marca en rajo 
las ereos que se encuentran 0 meyor allure que to boto. en verde las que se encuentren 
el mis mo nivel y en azul, las sreas que estan a una a'tura inferior Tambien hay unos puntos 
blancos que se mueven en "e direction de ta pendienle del green Cuanto mss pronunctoda 
sea la pentoiente, mss raptoo se move ran los purtos. 

EL SlSTEMA DE PUNTUACldN 

Los puntos se calculan en funcion de tu actua&on a !o largo de la condo. Se suman puntos 
por golpes buencs, como 'os que aterrizan en la ca?le. Y tambien se descuentan puntos cor 
goto-es males, eomo los que alemizan en un bunker. En eS Modo de Un jugador. los puntos 
qtie obtengas se regislraran en el menu Informacidn. En el iVlodo Juego de Panido, los 
punlos que consigas, tal y oemo estoblece la regia de Decision por Puntos. se utiEizan 
para decidirquien es el ganadoren caso de empate. 

TABLA DE RUNTUACJGNES 

Si quieres ver la tabla de puntua clones, pulsa el bo ton SELECT (sele-ccion; despues 
de completer un hoyo o durante una ronda. Si hay mas de una tab?a de puntuadones, 
pulsa #0 ^ para pasarde una a otra. En una tabla de puntuaciones individual pulsa 
el boton A para cambiar (a rnformacibn que se muestra en pantalla y pulsa f y Jr para 
modiflcarel estilo de presentation. 

Cuendo la puntuacton se presenta en forma numerics e! numero mas alto ind ca el numero 
total be golpes y el mas pequeno ndica el mimero de intenScs de putt. 

Niimoros dorados - bajo par Numeros verdes - en par Numeros azules - sob re par 


LIUUL 


Cuando !a punluacidn so present permaSIp do simfcolos, ealoa neprasantan lo siguienlo 



Albatross 


Eag-e 


Birdie 


Par 


+1 Bogey 


+2 Double Bogey 


+ Jarriba Triple Bogey o mis 

















AUMEMTAR DE RANGO 


Er Modo Due’o rndestli dlversos desaFTos dTvSdTdoS en paries Putsa y para 
despiassarie por las. panels y fTjata erics ptem-.&s qua apareeeran an la I equina hfer-or 
dere-Chftde cade'panel, En la esquina'inferior isqu-efda de : aigur*os'paperes'verbs'." 
una eStrelfa, Esa eslrella in dies qiie si consignee una victoria en esc desafio, no sob 
con segues un srernffo lamfebri cotiseguiras tina estreiia de range, £i numero da astreilas 
qee neeeeHae pa-re alcarw&run ran go superior aparerer^n en !a esquina Inferior derecha 
de la pansaila del Mode Duelo, en [Range siguiente). 


SELECCIONAR EQEJIPAMIENTO 

Cade boia y cade pain tienen direrentes caratteristices, Para un juegn mas agreeivo,' 
selecdone un equspo que poieneie al miximo ? a fuenra do un person aje, Para un juego 
defensive. seleocFona un equips qua compense las deblildadee de cada persenaje 
Algunos palesy bolas tienen caracterielieas en oomiin, pom lienen un rendimieiHo dtferente. 
En el Mode de Un jug a dor. elige el equipamierte que tenga el major rendimlento. 



DKAADLQZE (WLAN-) FUNCTIES 

Sottwaraiitefs did {fraacElozo (WLAN-) fbnctionaSilajt ondorsteunen, gevon jo do fTKi-g c-lijk h e-id 
[i> communiceren mel afidera PSP^-systemeri, gegevema Le downloaderc en het op 
te nemen tegen sndere spelters via een VerbSfding met een draadlioos netwerk (WLAN)* 

AD HOG-MO DUS 

De Ad R&c-modos i$ een draa4ia» CAL AN-)- functte v^snnee twee of 
individual e FSP^systemen rechtetreeks met el tear tain nen oommuniceran, 

SPELDELEN 

Sorrsmigo soft'Aeretilals. bevatlen mogo'ijkheden voorSpel dolen. waarmas 
de gebnjikef saecifieke scelondcrdaien ter- uilwisselen me! and ere gebruikers 
die geeni PSP™Gaine in hers PSP™-sysleem bebben. 

INFRASTRUCTULFRMODUS 

De InSrastnuduermcdus is een draad'oze (WLAN-) fun die wsermee het P5P™- 
systeem kan warden vedoonden met een netwerk via een draadloos (WlAN-) 
tcegangspunt (een apperaat dat weed? gebmikt am verb nding te maken met 
een draadiocs. netwerk}. Om taegang te krijigen Sot de mogelijkheden van 
de PnfrHstmctuurmodus z?jn verschblende erdere zaken vereist, za a Is een 
intemeta ban r erne nt, een nehverkapparee! (bljv. een draadfoze ADSL-router), 
een draadJoos (WLAN-) toegengspant en een pc, Raartpleeg toot meer 
infanna'ie en installaftegegevens de gebnuiksaanwjzing van bet PSP™-systeem. 

MEMORY STICK DUO™ 

Omde instel lingers en voortgang van de game op !e slaan, moe! je een Memory Slick Duo™ 
in da Memory Stick Duo T ‘ jl -aanslui!ing van het PSP™-Eysteem steken. Je kunt apgeslagen 
spelgegevens vanaf dezelfde Memory Stick Duo™ laden, of vanaf een andere Memory Stick 
Duo™ waarop je eerder spelgegevens hebt opgeslagen. 

De minima e hoeveelbeid vrije aj mte d’e nod>g is om gegevens van EVERYBODY'S GOLF 
op 5e slaan, is afbankehjk van de ca&aaiteil van de geplaalsle Memary Sbck Dae™ 

De minima’s hoeveeldeid vrije nemte d»e nodig is vaorde versebi lende capaciteiten 
van afficiete IVfemo^ Slick Difo™-praduclen vind je in hel onderstaande averziebt: 

22MS - 12SMB = 6SSKB 256MB - 2GB ^ 736KB 









STANDAARDBESTURfNG 



A-toots 

O-ttwts 


toe’s. 


analogs 

joystick 


START-toots 


analogs joystick 

Carrie ra bedienen 

J J L /^-tost5en 

Camera omftoogfoifilaag bewogeri (voor eon slag) 


Raakpuni veranderen (tijtteris eon slag) 

X-tests 

Camera naar achleren bewegen 

A -toots 

Came ra n a a r voren bewege n 

□-teats 

Oe slag modus wijzigen 

O-toots 

Eon steg makerc 

n-toots.'KV-loots 

Eon cSub selectors n 

START-toels 

Came ra-in spelling wijzige b 

SELECT-toots 

Scorokaart weengeven 



QFMERKIMG cm eon rends Sc heoindgen on tenugta. gaan naarbet Mam Menu 
Oififl-fdinaflii), houdjo legal jkoriijd do U-i^, do WM -toste an de GTART-teats 
inge-drukt. Go bfiffiridigds rondo kan niet wSrdeii hofvat eh do score 'Arord! njet opgeslagcn 

HETSPELSCHERM 



Hiiidige score en 
aanlal slagen 

Hotenummer 


Wndrichting 

en-srselheid 


Personage 


Horizonlale 

spsnbalk 

Hollirkgshoek 

Vonieale s^nbalk 

Vriegbaanpencentage 

Markenng ideaal 
raakpunt 


Afstand tot vlag 
Club 


Krachtbalk 


RfCHTlMGSTQETSEN - BEWEGING 

In deze hand siding wordl f Jr *■, ^ etc. all sen gebuiktomde nesting van 
de rich ting stoelsen aan te geven. tenzij anders vermeld. 

MENUSCHERME U GEBRUIKEN 

Dmk op f, V of om aen oplia te s a looters n arc druk vervo’gens op do X-Soets 
om !e bevostigen. Om la rug ta gaan naarhet vorige menusdherm, drukjo op de O-toste. 


A AN DE SLAG 

Hot faaSkaUz&scherm'Wordl weojgogsven Druk op of «► om English, Fran^a-s, 

Deutseh, llallano of Espaffal to se looters n on druk ep de X-tools on !e hevostigen, 

Het tilelscfwm yerscliljnt, 

TITELSCHERM 

NEW GAME {NIEUW SFEL} 

Ydoreen rsteuwe ronde k?e$js ‘NewGame* (nteuwspel) en d?uk je opde X-toet* am naa t 
he! scherm ‘Create Da-a" (oegevens aanrnaken) tegaan 

CONTINUE (OOORGAAN) 

Omtenugte gaan neareon eerder opgeelagen golfse&sis, moel ervoor hst begin van het 
spel een Memory Stick Duo™ met gegevens ven EVERYBODY'S GOLF" zijn geplaatst 
in de Memory Stick Duo^-aansfuilmg. 

SCHERM CREATE DATA 

[GEG EVENS AANMAKEN) 

Het virtu els loetscobord wordl weergegevan. Prufc op do A-loets of de SELECT-toeteem 
door hel alfabe! rn hoofdletlars, het alfabet in kloine Setters on de versohillGn.de cijlers en 
symbol era te hladerep. Druk op f , 4, 4* of *► om een letter cijfer of symbool op he! virtu ole 
toelsenbord to selocteren en druk op do X-tools om la bevestlgon. hlet gokozen tekan wordl 
dan weargagavan in de baJk “Player Dala" {saelersgegevans} boven in het scherm Herhaal 
dil traces tot je levreden bent overdo naam in de balk ‘Player Date" fspeferagag evens), 

Druk op de O-loets om een lekerc !o wissen of dmk op do □ -tools om a3lo la kens te 'Arissen 
en opnieuwle hoginnan. Markoarsen slotle "OK" en druk op do X-Seals om naar hat 
hoofdmanu te gaan. 


MAIN MENU (HQGFDMENU) 



SINGLE PLAYER {EEN SPELER) 

Kies ost Stroke Play, Challenge Mode (u^dag:ngsnr?&iJLFS:■ Training on Pull Golf. 

STROKE PLAY 

SpeeS solo openkele van de meesl uitdagende gnlfbanert van de vwereld. 

CHALLENGE MODE {UiTB AGINGS MODUS} 

Neem dee I aan verSchHende toernooien en wedstrijden en maak kans op altematieve 
kledingelerpenten en personages 

TRAINING 

Seletteereen gelfaaan en een hole en oefen met bel afslaan, swaesen. puiien en nog veel 
meer' Druk da ae SELECT-ioetstiH-ens een ronde om de windrichttog, bei wee* en anc'em 
factored te verandensn, De trainingsrradus is seer de moeite vvaarel voor begin nende golfers 
en voor expels die hurt csubtechniek wi’len perfeclioneren 

PUTT GOLF 

Wet de putter in de hand is het lijd om die felbegeerde winnende Shagen te maken. 

Ga op de green staan. oak je dub stevig vast en ficht op de hole. 




GOLF WITH EVERYBODY (GOLF MET IEDEREEN) 

QPMERKING da WLAN-schakelaavmQot aan staan als jece modus Golf With Everybody 
(golf met iedeteeri) speed. 

Via cfraatfioze (VVLAN^corrspatibiliteit pnd&rsteunt d& modus Golf Vwh Everybody iusserj 
de twee an acM ape era op oen radial a afcland van ma>;imaaJ tien meter 

DnA voordat je begin! te spe*en op de HOMBlasts am near het beginmenu te gean 
en wlecfeer h$l pieiograoi"Settings* (irfstellingen) in -tfe horizontal b@IV Selecteer 4 
Network Settings' fnetvrerMnstellinden) en siei de “,ao Hoc Mode 1 (Ad Hoc-modus) 
in op"Automatic' 1 (automatised). 

Als de r si Filing ‘'Automatic' (aulcmatiscb) bet niet voor alle spelers mcgehjk maakt 
verbiriding te maten, moeten &Ite saeiers‘Ch V, Ch b of J Ch iv soiecteren, zodat 
a lie spolosrs betzoEfdo kanaat gebruiken. 

CREATE VS ROOM (WEDSTRUDRUIMTE WAKEN) 

Word de host van een urtdagende wedstiijdailmte waarin de door jou gekozen modus, 
golfbaan en qoldenda regols sarrwn een uniek multiplayeraolfspeklake! voormaximaa! 
acht speSers vormen-. Kies "Finish settings" (instellmgen afsluiten) als je klaar bert am 
te beginnen met het spel Als elke dedriemer kisar is, gad de uitdaging van start. Aan het 
elnd van een mumpiayersessie kereri aHe golfers lerug naarhet menu ‘Golf With Everybody" 
(golf met iedereen) 

SELECT VS ROOM (WEDSTRUDRUIMTE KIEZETM) 

Se’e clear een beslaande wedstrijdruimte, befcfek de rag els die de host heed opgeslelo 
en neem darv dee) aan de galtiJFtdaQ ng. E!ke deelnamer meet licli binnen een straal 
van 10 meter om de host bevsnden. 

TERMINATE CONNECTION (VERBINDING VERBREKEN) 

TOm een actief seel !e verlaton, rfruk jo eorst opde SELECT-loets en vorvolgesns 
op of ^ om de sconekaart weer te geven. Selecteer "Leave" (we-ggaan) en selecteer 
den L Yes r (ja) am he! Je bevestigen. 

OPMERKING ais do verbinsing van eon spater wondl verbroken, word! doze spel or 
gediskwalificeerd van de sessie. In de modus Match Play, de modus Pul! Golf of een real¬ 
time taernooi wordtde lopende sessse beeindigd els een vsn de spelers de sessie verlaat. 


TOUR N0O1 MODUS 

Maxrnaal acht spdera nemen tegelijkerfijd dee! over necerc of acht!ien holes. Als alle 
deelnsmers de bal Iff de ho?e hebken. wordt de hihdige ranglijst v/eergegeven voordai 
worcft verdergegaan naar de velgende hole. 

MODUS MATCH PLAY 

Waximaai twee apelers spefen ostide beurt in eer-op-esnsessjes wssnrt wbrril gestreden 
om hethoogste eartlal punten voorelke ho!e. In de modus Mate?! Play kunr-en drie, zes, 
rcegen of a efittien hotea Worden geseleeteerd, 

MODUS PUTT GOLF 

$?rijcf e£n tegen Hn om pLiCpontem (PP) ovemegen holes Sla debel in sen van de diverse 
holes op d'e green om PP'ste seoren Als je de bal met een slag in de hole slaat, worden 
de PR's berekend op basis van de af slant* tot de hole 

GEGEVENS 

Bekijk de huidsge oversiohten, resullslen en video-opnamen van superslagen. 

STATIST IEKEN 

Bokijk do algemena vooilgang voordo modus voor eon speler. Druk op f cn I 
om slagstatistickon voor elk van de zes go'fbanan 1c bekijken on naarda schermen 
List (overzicht), Total (tolaa 1} ert Successful Putts (succesvolls puls) t# gaan 

LIST (OVERZICHT) 

In hetscherm Listvindje e-en overzicht van de voortgarigsinfomnalie en de Soya life i!s niveaus 
van elk personage. Als je een loyaliteilsniveau omhoog gaal, krijgje voordelen zoals «<!ra 
kntchtige siege n en he! vermogen &pecia!e stagen te maken. 

TOTAL (TOTAAL) 

In hetscherm Total siaan de tyjfsrsen slatistieken were Ike been en je lotale cijfer. 

De hobgste beoorde!ing is 5, in efloi^ende volgo^de gevolgd door A. B C, D en E 
Dnuk bp de D-ioets emde gegevens voeriange slagen en spiege'b&nen {intfien 
van toepessing) weerte geven.De beSekenis van de onderdeten vind je in hat 
brsderstaende overzichl 



Best Score fIS R) 
Best Score (OUT) 
Bes-t Score ([M) 
Beal Putt 
Best Chip In 

Beat Drrve 
Fairway Hits 

Par Pace 

perfect Impact 

Wear Pin Average 
Total 


Besle totalo score voorde hates 1 t/m 13 

Bests totals scars voor de hates 1 bm 9 

Baste fatale stare voor de hates 10 b'm 13 

Langsla afsland waarovsr ecn fcal in een hate is geput 

Langste afsland vmarov6reen bal met sen boogtjal 
in een hole Is geslagen 

Langate afstend ala is i>er$iktmet aen tenge slag 

Parcenlago si g gen dal is geslapl op do fairway 
{alleon larcgo slag an par 4 an par 5) 

Percentage si a gen op par 

{alegen van maxims ai 2 cnder per die op de green zijn getend) 

Percentage Keren dat het exacse middeipiint van de Krachibalk 
is gefaakt, met de stegmodus in &esield op norma a | 

Gemiddeldc afsland tusson bal on halo op par 

Totals beoordeling 


SUCCESSFUL PUTTS fSUCCESVOILE PUTS) 

Bekijk do gemlddelde cijfers voor de putafstand voor elke baan on een gratia k mol daarin 
hoi succesporcenlago voor puls vooralka resterends affstarcd 

HISTORY {GE SC HIE DEN IS) 

Dmk op de A -loots orrcte schakelen tussen de Hislory Page (geschsedenispagina) 
en de Medals Page (mEdaiFepaglna) om de laatste cijters era uitgereikte medailles 
te bekijken. 

VIDEO 

Dmk op +" of *+ om e?n categorie te selecleren en dmk op f of 4 cm sen video 
te mafkereo. Druk op de X-tdets omde video af te speter. Dmk opde A-toels 
om enroor te zorgen dat Se geselecteerde video nies kan worden overschreven 
Jekunt oo k op de □ tests dmkken om de geselecteende video te wissen. 


Als er eon albaiross (albalros), eon eagie of een ch p In birdie wondlgesla-gen wordt 
or automaliscb een video van da s?ag opgenamen. Slagen cio nict aulamatisct! warden 
gefilmd, zeals fairway drives, Jamnen warden herb a aid door direct n a da! da ha! is geraakt 
op do D-Joels of do ®B-loeLs ?a dmkksn. Dmk op do ■M-loels iijdans do he dialing 
om handmatig can video; van do slag le filmen Dus wsaron Him ja die megalangc put, 
die uifzonderlijke slag on a! dio andere boogie pur.ten ook niet^ 

SAVBLOAD/DELETE (OPSLAAW/LADEN/VERWEJDEREW) 

Gegevens van EVERYBODY'S GOLF ops lean naar laden van of verwi] dereii van een 
Memory Stick Duo™. Om een sesale van EVERYBODY’S GOLF op le slaan. moetervoor 
be! begin van bet spel een Memory Sfick Cuo 7 ’ 1 ' melten minste 736KB vrije nirrnte in bet 
PSP™-systeem zijn gep-SaaSst. 

HETSPELSPELEN 

BA3ISSLAGPRGCEDURE 

1 Dmk op <tf »+ om dc ricbllng van do slag in !a stellen Zorg crvoor dat 

ja rek&mng houd! met de windrichl;rag, die wordt aangegeven deordc blauwe 
pljjl in do recluarbovonhsek van helschfinm. 

2 Dmk op de Pi^ en BM-toe!s om een golfcluh to selects ren, zoals weengegeven 
in ds recbSerbenedenboek van bet eeherm 

3 Dmk op de Ll-toets om de ssegmodus !e selwieren, soal$ weergegeven remits 
van rfe Krachtbalk 

4 Dmk op de O-loets om met do golfclub le zwaalen. Qe krachtindicatie vsrscbmft van 
rachss naar links en nee ml snel !oa van 0% iotda 100%-aa.nduiding opde Krachtbalk. 

5 Dmk op de G-taels am die krach (indicate te sioppen en het kraehtnsveau te bepalen 

6 De krach (indicate toop! snel ienug tot be! 0%-pum! van de Krachfba-k Druk 
rogmaeis ap de 0-Eoel$ om hoi raakpunl m te stellen Voor een perfect ree.kpunt 
dmk/e op de O-toets. preciesop be! moment datde kractitindicatie de rose marketing 
voorhel ideate reakpunt op de Krachsbask ingaal 

OPMERKING a s de sla-gmodus is inges’e d op 'AuicT, word! stap 6 automatisch uiigevoerd. 



DE BALCONDITIE AFLEZEN 

De batcondEtls oeeft da staltteiwer van da plaats toaar da &ai momenteei ligt. Hat ge!a! 
dsivmrdt weergegeven boven da bai in de retihter&enedenhaek van ha! scherm is da 
ballingshoek. Als da has rear ueren bell, ss hat gets! biauw an a|* dp has naar eehtenen halt, 
is he! gal.al mad Da ba| sal zith gemaKteiijker verptaatsen in tfe nesting waarin hl| al hal! 

De horizontalo balk boverc do bai in do rechlerbenfidenhoek van het seherm gaeftaam 
hooveel harszonlglo spin ar kam worden tosgopasl, De balk rcehls van de bai in do 
rechlarbeneden hook van het seherm geetl aan hooveel verticala spin er kan warden 
toegepasL Hoe Sanger do balk, hoe starker do spin de kan warden toegeeas!. 

Het djf£f ouster de b&l ill de rechterbsntedenhoSk vsn het schenm geeft San we Ik percenSage 
de daadWefkdijke Yliegbaan zou zsjn. Ala een club de ba! bijvdorfoeeld *00 meter weg kan 
sis si? en |e steal de bsl met tussen de 95 en TQQ% van de volledi-ge kracht. kan hij siechts 
95 meter gaan, maar hij kan ook 100 meter vender komen. 

HET RAAKPUNT VERANDEREN 

Drnk op f, 4, ^ cf ^ op het moment dat je de bai raakt om de bai omhoog, omlaag, 
naar links, rcaarrecMs of d agonaal !e slaam en om hem wat spin Se geven. Het effect 
van het veranderen van het raakpunt is als voIgt: 

Omhoog (topspin) De baan is lager en de kans datde bai gsa? roi’en is groter 
Qmlaag (backspin) Da baan is bogeran de kans dal de bai stop? >s g roller, 

Links (sidospin) De bai buigt af van links naar rechts. 

Ree hte (sidespin) De ba I bu*gt ni van reehts near I inks 

RAAKMOMENT 

Als je het raakmomenl la vroeg inslelt (links van do markering voo* hot ideale raakpunt 
op do Krach!ba!k|i hofrje moor kans om eon slice lo si aan, die za! afbuigem naar recti Ls 
Als je het raakmoment la laal inslelt (rechts van da- markering voorhel ideale raakpunt 
op do Krachtba.’k). hob je mear kans om eon hook la slaan, die zal afbuigen naar links 
Als de slag modus is ingesteld op 'Autry, wordt het raakmomenl aulomatisch ingesteld. 

Hot gebruk van do gemakkelijke modus verkloint het aantal gorisle slagen aanzienl jk, 
dus-di! s aanbevoSen voor beginners. 



QFMERKING a*s ear personage een hoogloyalitellsrclveau bereskt, worden de raakfuncifes 
ABfhoogdfln komen or extra fcestufingen besch'kbaar, 

PUTTEM 

Tijdons ho! pulton op do groan wordl de marketing voorhet idoalo raakpunt niet 
weergegeven op da Krach!ba?k. Druk op do O-loels om la begin nen mot da pLst on druk 
nogmaals op de O-toots als do krachtindicatio hat punt op de Krachlbslk nadedl vvaartooveri 
do rode vlag word! weengagevon, De rode vlag geeflde afsland to! da hole aan, dus wees 
erg voorrichtig a!s je pulslagcn omdordrek maakl 

Gehmikde rasterweergave om de gfooiing van de putting green af te lezen. In het raster 
worden geb eden die hoger zijndan wear de bal nu liglrood weergegeven, gebieden die 
op dezelfde hoogle liggen zijn groen en lager gelegen gebiedsn hebben een blauwe kleur. 
De putting green gls-oil in de riehling waarin de witte stippen bewegen en op een steilere 
hewing beweegt de witte sfip smeller. 

HET PUNTENSTELSEL 

De punter warden berekend op basis van de predates per ronde. Er warden punter 
toegevoegd voor goede slagen. zoals eerc landing ap een fairway. Er warden pimlen 
afgelrokken voor s'agen die in een bunker terechlkomen en voor andere slechle slagen. 
Punien die wonder gescoord in de modus voor een spefer worden opgeslagen in het menu 
Data (gegevens). Pun tern dre warden gescoord n de modus Match Flay warden vo'gens 
de regel Snap Points V^n gebreik!, om te bepalen ’wie er heeft gewonnen als beide spe?ers 
dezelfde score behalen. 

DE SCOREKAART 

Druk op de SELECT-toets nadat je do bal in de hole hebt geslagen of midden in sen ronde 
om de scenokaart weer to geven. Als er meer dam o£n sconakaart is, druk je op cf 
om (o Wfsseleri lussem do kaarten Drnk opde scorekaarl van eon persoon opde A-toels 
om door da weergegevan infprmalie te btaderem en druk op f en |r om van weergavestiji 
te wisselen 

Als de score numeriek wordt weergegeven, stoat het hogere gets I voor het (dale aantol 
stegen er het lagere getal voor he! aantol putpogirgen 

Qourfem geteilen = under par Greene setaller; = dp par Blauwe getetlen = buven par 


Als dfl score word! wsergegeven met behu?p van symbolon. Is do balokonss van 
do symtoSen a!s voIgt, 


-3 Albatross 


-2 Eagte 


1 Birdie 


±0 Par 


-i-l Bogey 


+2 Double Bogey 


+3- enz Triple Bogey of meer 










OPKLIMMENIN RANG 

Tin net schorm "Challenge l^ode (uitdaglngsmod’LJS) vindfe’ve^hrlfen'de nit-da gin r?en 
Ingorfeeld in viKsfeti^ Pruk op ♦•enjoin doer de besehrkbaro uridagingsveristers 
le seroltefl On let ep do uilgelopfde prij*«n die in do rachterbenedoyihoek van oft 
LiitdsgiingsvensSer worden teorgegoven Zook eok. nasr een sterdie word! tee'gegeven 
inde linkefbenedenhoek van $omn~ge ustdagingsvens-ters, want eon overtiming in dsze 
specifceke uiidasmge n levertje ni&l alleen deprijs. op, maarcck eon rangsier Het aansal 
stenren datriedig ss on op le klimmen naaroen hogere rang is toergogeven in hel vak 
Tiert rank 1 {wigende rano:) in do rechtertserie'defilwek van hot scTioffli'Chalfongo Mode, 

DE UI TRUSTING SELECTEREN 

Verschlllende clubs en ballon tiebben versehitendekenmerken Om agressfofto spKien, 
selectee rje eon ulirusting waamnee bet personage zijn of hear kraeht volledig kan benuiien. 
Om defensieMe speten, selecteerje eon unrooting die do zwekke plekken van eon 
personage compensoort Semm-ge clubs en ba'ien Jiebben dezelfde konmerken ais andere, 
maar vorsohilfon op hot gebied van prestalie. In do modus vo&r e£n speier kun jo hot bests 
de ultnjsting raes do basso prestaties kiezen 




CARAGTERIST1CAS WIRELESS (WLAM) 

Os fftatos do software quo BUGQrtaw a fimcionalidadQ WFrsleSS (WLAN) perniitein quo varies 
sistema 3 PEP™ comun quem entro si, LransterP dados a compeSircom cmlrosjoqadores 
atravcs do urrta ligagSa a Lima Wireless LecaiArea Network (WLAN - rede I seal asm Nos) 

MGDOAD HOC 

0 matte M Hpc $ uma earatlerf&liea Witless (WLAN) que perm-te a dais 
on mais sisfemas PSP™ cornunidarem dfrectamente urn com o outre 


o«o 



0'))® 






PARTI IH A DE JOGO 

Alsu ns lilulos do software rem faci*idadcs do Psrlilha do Jogo quo oarmitem 
ao ul.ltear partifhar•caracleristicas ascocificas do jogs com uti'izadores quo 
naa tem um PSP TU, Game no sen sislema PSP™ 

MOOD DE INFRA-ESTRUTURA 

0 mode de Infra- estrutura e urns caracterislrca Wireless (WLAN) que permute 
que o sistema PSP™ se ligue a Lima rede a'faves de um pon?o de acesso 
'ATAN (um dispositive usado pam ligagso a uma rede semfios). Pern seeder 
as cerectensticss do modo Infra-estaitura, sso necessaries vs nos stens, 
induindo uma assinatura junto de um fomecedor de sen/i^os Internet, 
urn d«sposiiivo de rede (p.ex, um router ADSL $em lies), um son to de aces so 
Wreiess (WLAN) e um PC s am mais informant? e detalhes de configurate 
con suite □ Manual de In strokes do sistema PSP™ 

MEMORY STICK DUO™ 

Pam guardanesss definiooes e progresses do jogo, infroduz um Memory SfccK Duo™ 
oa ranfrura pam o Memory Stick, DuO™ do sistema PSP™ Os dados do jo go guardados 
podem ser camegados a parti- do Memory Stick Duo ™ ou de qua ? quer Memory stick Duo™ 
com dados do jogo guardados arderiomneTite. 


a quamidiade minima de espafo livne necessiria oara guards res dados da EVERYBODY'S 
GOLF varie, depends n rm da cepacidade do Memory Stick Duo™ intinduzido. A quantidade 
minima de espsfo IFvre neoessaria nos produfos Memory Stick Due™ oficiass de diferentes 
capaoidadeeesii mdicada abated; 


32MB - 12BMB= G8EKB 


256MB - 2GB - 736KB 







COMAND05 PREDEFINIDOS 



Botao 


Sotao K9 


BolaO A 
Sofia O 
B ol-fio □ 
BoSao X 


Botao START 


Botao 

t/l/W 




maniputo 

ena'ogico 


Bttao SELECT 


maniputo anatogico 

Opera r a camara 

Botao f f 

plover e camera pera cimai'para ba?xo 
(entes de jogar uma boSa) 

Solid V 

Mudaro potto de impacto 
(quango so pga uma bola) 

Botao X 

Mover a camara para tra& 

Botao A 

Mover a camera para a frette 

Bollio □ 

Aiterrsar o modo dojogar a bola 

Botao O 

Jogar uma bo'a 

Botao m / Botao 

Seleccionar um iaco 

Solid START 

Allemsr a cimara 

Botao SELECT 

Apresenfar o quadra de ponluaqoes 






NOTA: para terminsr uma ronda e voltar ao Main Menu [Menu Principal), carrega sam sol^ar 
o bo!SO BB d bo’ao EB e o bolad START am a nullanao, Aronda lemrada -iaa pbdora 
ser retomada a a ponUspao nia sera guardada 


OS ECRAS DE JOGOS 


y ontuag4o adwsi e 
nuTOrp de jogadas 


Numera do burac-o 
Person agem 


Distarccja a:e 
a bandeira 

Thco 

Barra da forca 



Okrscgao 
e velocidada 
do uenlo 


Barra do 

rolSifib horizontal 

Angulo de 
ncJinagBO 

Berra do 
rc'agio vertical 

P'encenlagem 
do langaifientos 

Mancador de 
mpacto perfeito 


BOTOES DE DIRECQAO - MOVIMENTQ 

Neste manual, f 1 , Jr, ^ ^ eta. sao uiiliiado3 pars indiearapenas os botoes de direegao, 
a nao ser que seja indicado o conirario. 

UTtUZAR OS ECRAS DE MENU 

Carnsga cm f, 4, *♦ para realgar uma opgio. Enlaa, carrega no bolao X 

para confirmar Para ragrossar ao ecra do mens anterior. canrega no bolSo O 


rgICIAR 

£ apresernado a ecrS do seterijfo' ds idioms; Carnega am ou ^ para realgar Englfsh, 
Fran^afa, Oeulsch, I La lia no ou Espancl e carrega no bo!3o X para confirms!*. £ aprosonlado 
o ecrl do titula, 

ECRA DE TiTULO 
NEW GAME (Nova jogo) 

Para um novo campo de golte, escoteie 'New Game" (Novo jogs') a reirega no betio X 
para aceder as ecri “Create Oa'a" ( J Criar dados') 

CONTINUE (CONTINUAR) 

voltera urra sessao de golfs prsvi a men's guardada, tens de ler irtroduzido 
um Memory Stick; Duo™ na rsnlwa para o Memory Stick Duo™ contends os dados 
do EVERYBODY'S GOLF, antes de cone^ares a ^Ogar 

ECRA create data (CRIAR DADOS) 

£ apreserntado o tec’s do visual no ecra. Carre 5 a no botao A ou no potSo SELECT para 
site mar antes a airabeto em tetras maiusculas, 0 atfabelo em leteas minusculas e um ecrl 
de nuntems e sfmboias Carrega emf.l.^su^ para eseolber uma letra, um nymero 
ou um simbo’o oo teolatfp vidusi e esmega no boile X pem con firmer A personages 
escohida ■§ entSo ap-esentada da bar?a u Piaye|bala H (‘Dados da Jogado r ‘> rs parte 
superior do ecra Repete este processo ate fleams satiefeito como nome na bsrra “Pteyer 
Data" (-Dados do Jogador') Camega no botio O para e^imenares yma persona-gem 
ou carrega na botlo □ para ehminares todas as persortagens a eonnefares da novo 
Fioalmeote. cesf?a ‘‘OK" e camega no botlo X para ecederes so menu principal 





MAIN MENU [Menu Principal) 


SINGLE PLAYER (UM JOGADOR) 

EscoDne en!re Slroike P!ay (Stroke), Challenge Mode (Mo-do do desatio), Training (Trairco) 
ole Putt Goff (Jogar com o puller), 


STROKE PLAY (STROKE) 

Jog a sozinho em algurcs das campos de gore mais de&afiantes do mundo. 


CHALLENGE MODE (MODO DE DE5AF1Q) 

Toma parte em varos tomeios e jogos, Com h?p61ese de adquirires elements s 
e personages personaSizedss alSemat'vas 

TRAINING (TREINO) 

Selections um esmpo e om bursco e, em seguids, praties stirares a boia no tee, fazer 
o movimento de rotate (swing), jcgares com o putter e multo mais' Canrege no aotis 
SELECT durante uma ronda para mu dares -a direopao do venlo, as wwdi$Ge& cHmaliticas 
e oulroe fa stones. Recomendamcs o mode da sreino para es 'golftslas' ssm experiinda 
e pare ps 'goifistas'experientes eue querem aperfa-foaras suss ticnicas com os tacos 

PUTT GOLF (Jogarcom o putter) 

Com o putter na mao, e hora de provares o teu valor contra os strokes uercedones 
pressurizados. Fica no green, agarra bem o putter e aponla ao buraco 





■ ■ * I r -; 

NOTA: o TfflistrwpW'fVi/LAN fern qua ester na c&si^o ON (ligado) arquanioesFveres 
a josara Jaga em mode GbifWiih Everybody (Golfs com'tsda a gents). 

AlravSs da compalibilldase VWreless (VmLAN), o mods Golf Wish Qvotyb&dy (Golfs com led a 
a gonfe) suporta en!-o 2 a 3 joqadores a uma dislama radial do um rniximo da 12- metros. 

Antes de corner res a teger, cerrega no boteo HOME para a cede res eo menu Irticial, 
e selections o Scone ‘Sellings* {'Def rigoes') na barm horizontal. Selections ‘'Network 
Setlrngs' {'Definigoes de rede ) e, em seguida, define o 'Ad Hoc Mode' i/Modo Ad Hoc'; 
pern ‘Automatic" f Automated^). 

Se a definstSo "Automate'' (AutcmSlico') nSc pemUfrqiuelodooos jogadores ssiafeele^em 
oma igagSo, jades os jog adores devem selectionar ‘Ch i ('Car a I 1 ’). ‘Cri S' ('Canal 6") 
ou ‘Ch IT ('Canal it"), pare cue jodos os utriaadores eatejam ausars mesmo canal 

CREATE VS ROOM {CRIAR SAL A VS) 

Toma-te o ainfUriao da uma dasafiantB Sala Vs„ ondo a tua esco*ha do mo do, carnpo 
s regras aolcaveis ira personalizar uma composifao do golfe multijogadoines unica para 
urn maximode oitojogadoros Escolhc "Firvsh settings' ('Conelijir definite s') quando 
eslavanea pronto para come^ar a jogar c quando todos os joga bores participants osliverem 
prontos, o dosafio comofa. No final da uma scssao do multljogadores, todos os gollisLas 
volt am ao menu “Go!/ With Everybody" (GolFe com loda a genie) 

SELECT VS ROOM (SELECCIONAR SALA VS) 

Setecciooa uma Sala Vs ja existente, verifica as regras e regulamentos do anfitrioo 
e. em seguida, junta-te ao desaflo be golfe. Cada participants Sent de estar a um maximo 
de fO metros do anfitriao. 

TERMINATE CONNECTION (TERMINAR A L1GACAO) 

Para sHir de umpgo active, canrega no boSao SEiKCT e. em seguida esmega um^ow4 
pam veres o quadra do pontuagdes Selecciona "Leave" (‘Sail - ') e. em segusda. se|ecc?ona 
'Yes H ('Sim') para confumar. 

NOTA: so um jogadorperdera figagao, sera de&qual-ficado da sessao. Em modo Match 
Play (Jogar uma partida) rrwdo ds Putt Golf (Jogar com o putter) ou em Real-T;m@ 
Tournament (Torneioem Sempo real), a sessao actual sera terminada so umdos jogadonos 
deixar a sessao 



MODO DE TQRMEIO 

Wests modo padli'cipam um niaictmo. de osto jogadores em sirnultanso em nove on dezoito 
buncos. Ouaodd todcs os jogadores padiciparctes lemnatn um buraco, sao apresenSadas 
as pen (nances aotuass, antes de passar em pam o burabo seguinte. 

MO DO DE JOGAR UMA PARTI DA 

Um miximo r?e dois jo ^adores to mam a vez, em sesSoes fente a frente, corrpetnda 
para gsnhartanlos ptntos quanto posswel emcada bunco. Pedes seleccionartres, sets, 
poveou dezcito burn cosen modo be jog a rums partida 

MODO 0E JOGAR COM 0 PUTT 

Compels um contra outre para gaitharom pontos com o putter (PP) sm nove buracos, 

Ac* da rfontro de um be ^rios buracos no green pars martares e ganbares pontos PP 
Alira a bola cara o buraco com uma so lacada e 05 PP serSo cateufados com case 
pa dissincia at# ao buraco 

DADOS 

V£ os registos, os Jtsuliados e as gravafGes rfe video actuate da$ super-tacadas 

ESTATiSTICAS 

VS os registos goraisdo progress* em modode jogador induv'duai. Carraga em f e 4- para 
ver as eslatisbcas das la cades para cada um dos seis campos de golfe, e ace be ao ecra 
List (Lisla), ao ecra Total e ao ecra Successful Putts (Jogadas com o puller bem sucedibas} 

LISTfLTSTA) 

O ecra List (Lista) resume as in Forma goes do pnogresso e apresenta os niveis de lealdade 
de cada personagem. S-c-be um nivel de lealdade para garcfoares benefidos, incluindo 
jogadas com for^a auplementare a possit^l dade de fazer jogadas especfais. 

TOTAL 

0 ecri Totai apresenta os recordes e as estatesticas de cada campo, e apresenta 
a tua classe serai Aclasstfica^ae mais elevada e S. seguida, em ordem desceodente, 
por A. B. C. D e E. Camega no boSao □ para vero long tee e espelbsros necordes 
do campo (qoando se apSicar). Os significados dos itens estao indicados absixo' 


Melhor pontua^o (IB B) 
Melhor pemtuacao [OUT) 
Melharpcmtua$|o (IN) 
Melhor Pull 

r«Telhor Chip In 

Ptelhor Drive 

Solas no Fairv/ay 

Ritmo do par 

fmpaeto perfaUn 


W!el'Horpfln(uafio to;al para os Sura cos 1 a IS 

Mfedtor pcmf^9^16 tMai para 05 buraoos 1 a 9 

Mefhwpwituaflo iblal para OS buracbi 10 a 13 

Distancia mais ‘orqa a park da qua’ uma bo^a '01 a tirad e 
e entrou num bora-co 

Distance ma s ?orga a partir da qua! uma bola foi tocada 
e entrou niim buraca 

DistSncia mass Jopga consegulda eo-numa taca-sfa 
po lee (ponletfe partida) 

Percents gem do iacadas qua para ram no railway 
(a per as para La cad as no Lao do pa? 4 a par 5) 

Fexentagem de tacadas dentro do par [jiagadas rao 
superiores a 2 abeixo do pare que aeerlaram no green) 

Percenta gem de ve^es em que se acedou no centre exacts 
da 3arra de torpa, coma mode de jogara be la definkfo 
para 'Normal' 


M 0 d i li pr6ximo do pi no 


Dis Lancia rnAdia onlm a bo la a 0 buraco qua n do so csla 
dentro do par 


Total 


Classificagao geral 


SUCCESSFUL PUTTS (JOGADAS GEM SUCgplDAS COM O PUTTER) 

VI os rumanos da distends media Jo pul! obLidos para caPa camps e uni graf?co 
dotal hando a laxa da succsso do putt agregada a cada d slancia ra slants . 

Hf STORY (HISTORICO) 

Carrega no bolao A para altemar entre a History Page (Paging de histories) 
e a Medals Page (Pagina de medal has) para veres os registos actual izados 
e as medalhas conseguidas 



VIDEO 

Comega am 4" on *+■ para setecdfimares uma calegoba e carrega em t ou Jr para 
realgares um video. Carrega no bstao X para r epfuduzires 6 video; Carrega rfo bo'ao A 
para prctegeres o video actiialmente selecdonasto contra sobreposi^ao. ErrtaffemaSiva, 
carrega no fcotao □ pafa eii'msnares o video sefeccfooado. 

Quandt? sao e*ecu$adas jcgadaa como albatross, eagle on chip in birdie, e automat’carnente 
gravado um films da jogada, Podes reproduzir as fogadaa que nao sag fjimacfps 
eus'omalicamercte las coma as fairway drives, csmegando no botao □ ou no bolao K9 
imediaSamente a seguir a tocares na bola de golfe. Carrega no bo?ao ■■durante 
a reproduce para filmeres marmalmente um video da jogada. Porque nao filmar 
sque’es putts mega 'ongos, sqoess jogadas excepcionais e oufros mementos 
realmente memory ve is? 

SAVEfLOA D/O ELET E (GUAR DA R/C A R RE Q AFUEU WIN A R) 

Guards, carrega ou elimirta dados do EVERYBODY'S GOLF da e pars o Memory 
Slick puo^ Para guardaruroa se&slo c* EVERYBODY'S GOLF, tens eo introdusir 
po sistema ?SP™ um Memory Stick Duo™ com. oefo menos 736KB de espago hvre, 
ante* do camera raa a j&ga-r. 

JOGAR O JOGO 

PROCEDIMENTO DE TACADA BASE 

1 Carrega em 4" ou para deSinires a direcgio da tacada. Certrfiea-te de que ves 

a dinecgao do vento. tal como imdicado pela sela azol no canto superior direito dc ecra 

2 Carrega nos Seizes ■■ para soleoeienaros um taco do golfo, tel como 
oprosomado no canso nferior osouerdo do ecr3. 

3 Carrega no bosao □ para seleccionares o mode de jogara bola, tal como apresenlada 
a direita da Barra de forga. 

4 Carrega no bo!ao Q pera comegares a fazero movimenSo de rotagao (swing) com 
otaoo de go^fe. O M ereader de forga move-se da direita para a esquerda, aumentando 
rapidamente da manca dos em dinecgao a dos 10D% ra Barra de far^a 

5 Carrega no boiao O para para r a Marcador de torga e define o nivol do for$a 



6 O M area dor de 'orfa vona enUSo para Iras.. em dtraefio aos Oft‘ da Sarra do fanjs 
Carnega no botao O novarperte para defw o impacio, Paia urn Impact'd' perfc.io, 
datrega no betao O assfm quo o M arcade?' do forpa errtrar na con a cor-de-rosa 
da Hama do forpa, correa pendente a a M arcade- do iinpaoto porfello. 

NOTA: 5e o Modo de joger a bole s stiver deltoids pars ’Auto" ('Automatico), o pas so 
5 sera efeduacto a'tilomatldamente 

LER AS CONDUCES DA 00 LA 

Ascondifdss da be la apresenlam o estado do lie - local onde a bola se erieSnlra O niirr'ero 
apre-sentado por cfma da be la no canto inferior d'reilo do ecri e o seu angulo de inclinapao. 
Se a fcala estiver a HhcBnanse para a ffente, o numero ficara azul e se a tola estiver 
a iricfirtanse para Iras, o mirmero SIcara vermelhd. A bola viaja mais facilmerte na direepao 
em que ja esta inclinada. 

A bama tidrizdntal por cima da bola, no canto inferior direito do ocra, mo sirs a quantidade do 
rotspao honzontsl que pode sor apltoada. A. borra a direita da bo’s, no canto inferior direito 
do ecri. mosfra a quantidade de roiafJo vertical que pode ser apticads Qusnio mais longa 
for a berra, mais forte e a roSafao que pode seraplioeda. 

G rumero por baixo da bola no canto inferior dire : to do ocra indica a porconlagorn que 
a escala tsria porexempto, ae um taco tiver a capacidade do fazor a bola auanfar 
IDO Jardas e se o jogadordaf enlre 95 a 10D%daforfa total, a bola pode avanfar apenas 
95 jardas ou pede avanfar fOQ jardas. 

MUDAR O PONTO DE IMPACTQ 

Csrnega em f, % on ■+ no ponto de Impacts, para dirigires a cola para cima, para 
baixo. para a esquerda, para a -cfiroiia ey na diagonal e para Ihe dares alguma rolafio 
0 efeilo de mudar e ponto de impado a a geguinie 

Ciena (rotafao para cima) A trajectoria e mais baixa e e mais pravavel que a bola role. 
BaiKO (rota^ac para triis) A trajectona e ma«5 alta e e mais provavel que a bola pere. 
Esquerda (rotaglo lateral) a bola f az urr-a curva oa esquerde para a direita 
Diroita (rolafSo lateral;) A bola faz uma curva da direita para a esquerda. 



IMPACT'D 




Ss cfefinfres o fmpsd&'demaifaw jcfew^'-i&sqMrtla do Marcadorde impatto perfeiTo; 
rta Barra de fonpg), £ prouivel fasares um Slice, qua irl cuivar para a diroita, Sa definires. 
o ifppgciodemasiado lands (i dirai?a do Itfarcaddr da impacts pe'rfetto na Barra defats), 
e phSviyal fareres vm hoot qua ird cuiyar para a asqyarda So o 'dodo da jegar h boia 
esifvar ctefinldo para *Auio h CAutem&ico), o irpacio e dafinicb adtomadcamente. 

So utilizares p modp Ficil, radu?as drastomertte o ntimsrode tacadasfalhadas. 
ppr is so este mods £ re comen dado eara as principles. 

NOTA: OuandCi uma parsonagematlnge urn nival do Jlga^ao aSevado, as funpdes 
do impaclo ser^o ajmentadas i? passario a aplicar-so corcErolos supleniantares 


PUTTING 


Quailde S$ joga ppm o puflemo green, a M a reader do impacto perfeito na Barro de for$a 
nSo e apreseniado, Carraga no botSo O para Impair o puli e carra&a pp bai 3 p O 
ripvamppie quando p Viarcadpr da barra tfe fpr^a se aproximar do a on rp da Rapa do fprga 
am quo a bendeira vermelhra £ apresentada per cima dole. A bandeira vermelha signifies 
?. disi^ncia at 4 ao buraeo, ppr Is so, iem muito cu dado quart do jogares lacadas 
pre$$bffii£da$ com p putting 

Utilize o Ecra ern grettia para leres o pspel -do pulling green Na gretha, as areas mo is 
elevadas do que o ponlo onde a bo!a se en contra sao apreserctadas a vermelho. 

As areas que estao a mesma allilude. sao a-presenladas a verde e as areas mass baixas sao 
apresentadas a azul. O putting green esia inclinado na direc^ao ern qua os pantos brancos 
se deslocam, e num decllve inclinado. os ponlos bran cos deslocam-se mais depressa. 

O SISTEMA DE PGNTOS 

Os ponlos sSo ca^culados do acordo com o desomponho durante o jogo. Os ponlos sao 
dados por boas La cad as lais coma aterrar mum fairway. Os ptmtos sao neliradas para 
as lacadas qua atarram num obstaouSo o para oulras tacadas piorcs Os porctosganhos 
em modode Jogador individual serao gravadose memoiizados no menu Data (Dados') 

Os ponlos ganhos em modo Idalch Piay (Jogar uma partida), de acordo corn a negra Ganhar 
ponlos face is, sao ulilizados para deeidir quom c o vancedor quando os jogadoras esLao 
empalados com a masma pontuagao 



Q QUADRG DE PONTUAQOES 

Carrega n& boss* SELECT depois <fe acabares urn bura-co. on n&'mefo <?e uma ra-ida para 
vfepe% v 6 Qjjadro da pontages. Co heuver mate da um Quadra da pontna^as, oarrega 
am au «+ para |rat4f£$ etfre pstf&is. Nun Quadra d<? pantos $3es individual, earrega 
ro bolSd A para alia mares emUre ss infarmaffi&s a presenters,« camera am t on !■ 
para all* mares enire a entito de apresePtagSo. 

Quando a pantua^Ss e apressnlada rumen camente o numono maioc Indica o numero lolal 
de lacadas^ o numeno mais pequono lndlca o nrtmera de lantativas do colcca^ao da bate 
p-o buraco Dam o pu^'er 

Numeros dcumdos = abaixo do par 

Numeros verdes - den1?D do par 

Numeros a 2 uia = acsma do par 

Quando a pontuaqao s apresentarfa com sirnbolos. o significadc dos sirnbolos e o seguinte. 


Albatross 


Eag:'e 


Birdse 



±Q 


p^r 














+1 Bogey 



Doubte Bogey 


Bogey Jrip'o ou supcrio* 


ACTUALIZAR A POSigAO 

O ecra Modo de se&afio apres'enrta varios-desaffos divldidos em pameis. Carrega sm# 
e ■* para pe rconreres o s paineis de desafos disponivels e moSa os premios a oferecer 
premies eases que aao apresentados no cants ififeriordireito de eada pain el de desafiios. 
Procura stma ’eslrela n que sera apnesentada no canto inferior esquerdo de alguns paineis 
de desafios urna <iez que as vstorias restes desafios especificos ga ran tern nao so o premio. 
mas tambem uma eslreSa de nivei. O numero de eslre^as necessano para passar para um 
rti■jeI mass elevado sera apresentado na caixa J nexlrarck’ {'nivei seguimfe'), no canto inferior 
direito do ecra Modo de desafio. 

SELECgAO DE EQU1PAMENTD 

Os dife rentes tacos e bolas lem caracteristicas diferenles. Para jogares de forma 
agressiva, selection a o equipamento que exercita a forqa de uma personagem ao maximo. 
Pana jogares de forma defensive, se'ecoiona o equipamento que ccmpenss a fraqueza 
de uma personagem. Alguns tacos e kolas parlilham as mesmas caracleristicas de outros, 
mas diferem em termos de desempenho. Em modo de JogadSor individual, escolhe 
o equipamenfo cue fern o melhor desempenho. 











BECRPOBOflHbfE B03MOWHOCTH (WLAN) 

BecnpoEo^iLio bobmojhbqctk CMCTOMbi PSP™ npsflHaanagouti ^.nq kbririBfrtWlfioft ^rp^. 
nopcfla'JM ^aHHbix u oCukmii'rc flpyrwMi? rrortbsoB'affajiflMW,- 



HPRMOE COEAHHEHHE 

PeHtwu npfl^ro craie^i^NeHHa (Ad Hoc Mode) n'^Bonnet Myui§CTaiian» eaftab 
MBiHfty HecKojibKHMM cbcieMaMM PSP™ 6ea MononbaoeanuH tomkh flocryri^ 

COfilWECTHAfl MfPA 


HewoTopye npo/ryuTti npflAGpwttiaaroT yewu-iw cobmoothoS nrpti (Gama 
Sharing). KCJinaKTMBWow i*rpti b aiow pawnee flacrarctqw-o, ^frofiyi auon 
pgp™Gama 6w/i y oflHora ns ynacTHUKOB, 



TOMKA AOCTynA 

PawwM TO^Kn ^ocTyra (IrtfrastrucJure Mode) ncaao/iAeT ocymseTa/iflTb 
tiaflib owcTewtj PSP™ c/iortaLiibiHofi oeruo hjiw klHrepHeToiw nocpaflereoM 
Ttikan flftCTyna. fljin HeriDJifcaeaanrtn aToro pswtwMa MCMti n*Tjpe6oaaTb£a 
flono/iHiiie/ibaoe oficpyAOBaHMe, a tom HM*ne To^wa flocryna WLA H, 
SacnpoaoflHoH MapLupyTMaaiop ADSL hah Apyros noAo6noa ycipaftcTBO, 
a TaHMte ne-pcoMa/ibHbifi KOMnttiOTsp, Hpobia Toro, r.iosnei noypeSo&aTbca 
^aficTeytoiii^H Aoroeop c n&CTaaLUjkiKOM ycjryr Aociyna b HwTepHsr, Sa 6o/iae 
aoflpafinop kiNtfiopMapiieil a6pau(aPrraob k CMOTewti PSP™. 


HAPTA MEMORY STICK DUO™ 

Pi' 06 b : . no/iyMBi b 3 BoaMowmocTba coxpauni i= nrpy w &e napaMerrpu, BciaebTe wepTy Memory 
Slick Duo™ t* oflHOHwaHHoe fbbea^o cucrawibi PSP™, ^na aarpyjuw nrpo-Hbi* flAKUt.ix 
momwo Hcno/ibapBa'r b JiroSyio Hiapry Man-wry Stick Duo™, eoA&pMaujyio TaK^e Aannb?n. 

MnhHMaJTfcHO Heo6KOflbrMtlfl O&bSM CBOfiOAHOfO npOCTpaHCTBa A-HS KapT paaiHOS eMKOCTM 
yiaaaH hums: 

32 M5 - 126 MB = 688 KB 
£56 MS-2 TB = 736 KS 










HOMAHflb! ynPAB/lEHVm 




HHOn’ra 


HHonna 


rv 




33'Ti 


KwonKa A 
KnfMTHa O 
Knorina. □ 
KkonKa X 


KHPnHa START 


Knorina 

Mkhh- 

flJHOfiCTHN 


HHonna SELECT 


Mm+H-ftwoftcTHH 

rTepQMeuiefiKe nawopbi 

Knorina t 1 ! | 

nepeiwemeHne nat/opy PBejns'nHHs 
(nepsfl yftapPM) 

HHonka +* / 

fl BpfiMOujsn ms tohkm npti/ioweHMfl y^a^a 

Knorina. X 

SbiGop aw^ayflapa 

HwonHa A 

rtepeMem,enne navepti &napej 

hfeionKa □ 

rTepauoLLieu wa KawspH naaafl 

KsHonka O 

Y^ap 

Khoim-w K9 • Knonna MM 

0bl5op H/HOLUHM 

KnonK.fi START 

Cmsh& ofiKypca 

Knorina SELECT 

Cm st 




HFUMEHAHME: m&5hi npeKpatmis wrpy h euasaTb JinaBHoa mo™ (Main MGnu);| 
oflHoapeMCHHOHaJHMH-ro h yAdpwMdaflTO unonKM EH. BH M START. npoACi/miTL 
npcpoaHHbifi payufl 6vact HO&oawomMO,. a oro pfliyabTarw mg coxpaHOTCfi. 


GCHQBHOM 3HPAH HTPbl 


C^er w 

nonnH-ecTBo yfliipne 


HoMep nyHHH 
napeQHaj« 


RaCCTCflHHS 
AO &n ajMMa 

Knsc ujKa 

HHflHK0TOp 

HM/1H 



HflnpRBnehMe ri 
CHPpOCTti BeTJTrl 


MHA^KaTop 
ropusoH TajibH o ro 
rajflHpyHMBaHMfl 


y'ro/i nawioHa 

MiifiUHarop 

BopT^i-£a,nbiiioro 

noAHpyHMBaHMfl 

Oi4em<a poa/tbt-iofi 
Aa.nbnocTH nansTa 


3phm 6eaynpeMkpro 
VAapa 


HHOIIHH HAflPABJlEHMI'l 

CnweanaMH f, Jr, ■+ m i n. a kacroflineMi py«QBOflCTBa ogoaHakaiOTes TQ/ib^o kkorikki 
Hanpaa^aHMfi (bcjim Ha ynaaano unoe), 

ynPAB/lEHUE B MEHK> 

BbiQppa nynHia mqhk> Hcnanbayflia kkcnkM f, J. ■#“ m ■* /Jjia noArB&pwABHMS 

Bhi&opa wamMMTa knonky X.fl/ifi Boa&para k np^uiAyuiaMy wanfo- khoiiky Q- 



HAHA/10 tlfPbJ 



ilocTiG ianyc Ka t-irpt,: c.nep.ycT abiSpaTt. nat.iu cccCllk'H^m. fljia Groro hc n o/ibPyilTO khofihh 
ann a aarcM na.HtMHT5 KHonKy X Bti momstg DbiSparb .m&Gbft na canopy iolhi-ix 
poukod: amr/ihflcKM^, (fcpa^yacKMfl,. neyei*KMfl; HTO/rbancunfl n.nn HcnaHCMMfi. 

FlOC/lS 3T0r0 □ til yBHflHT© BCTynHTO/1 bHffi SlipaH. 


BCTynHTE-IbHblfi 3KPAH 
NEW GAME - HQBAF1 HfPA 

4ro6bi nan at b Hoeyro i*r jiy, nn6ejjwre nyHKi Men w > Mew Gamp?, a saTflM RawMwrs 
KHofiwy X H^(h?a aawiH tipftButu.rt eapan Y4erHDfi s^uch (Create Data). 

CONTINUE - COXPAH EHHAfl I4PPA 

Eo/iw r rKfiRjae Memory Stldt Duo™ aasoflMTCfl nys h <jn m s h^ a ; ri Naprac 
brhhwvw, r hi Mowere sarpyaHtb coxpaHeeHyKJ mpy, 

CREATE DATA - Ho BAR yMETNAfl 3ARMCfa 

BaaflUTe HaasaHtie sanMcn c noMeinbio awpaaHofi K.naanaTyptd. fljifl nepaK/iKwaHUH 
parwerpa, a TaK>wa CMeny SyKBaHHdfli HnntfpoBofl paettnaflcm c/iywaT khchikh A n SELECT, 
fljifl Btifropa CHMBanoa Hena/ibayRns khobkh f r 4, *<h 4, fl/w jiGATBejimflanns 
Bhic-Dpa wawMkTe X-BsaflGfttiwaeMMBa/ibi noae/iPiioTcfl b papxiNaPi 4aGT:n akpana, pnflfiwi 
l naflBMCuo Pfeyer Da!a. HTOobi y^ayiirrb oflHH ghmso/i, HamMHTB Krtonny O-HioSbi yflanH i b 
bckj crpoKy, waiMMiHTe □. SasejnuHfl ebo^, Bbi6epnra nyanr OK n namiHTa X-Ka awpaHe 
nop.BwTCfl niaBHoa Memo. 




MAIN MENU - MABHOE MEHK) 


SINGLE PLAYEFI - NHflMBPIflYA/lbNAFS J 1 TPA 

Bugepme oflMH na anaflyiou^My; pomhmob: m pa i*a <mst {SUokft Play), Kap^wpa 
(Challenge Mode). TpanHpoEKa {Training) nyin OTpaSoTf-;a rarToe (Putt Golf), 

STROKE PLAY - HTPA HA CHET 

Cbi rpatiie Ha .nyMtu ns e mhp-s n/TomaflKax j^/un ro/ibrf)a! 

CHALLENGE MODE - KAFbEFA 

y^acteyfire b rypHMpax n copeeHoeaHHflX,*fto6bi HafiTwHO&bix nepcoHai+ieii h awnrpaib 
jggnnaHMTP/?bHtie npgflpjieTbi 3KHdnpoBhH. 

TRAINING - TREHWPOBH A 

Bbi6ap«TO nnontaflHy c /lyHHoR h TpaHHpyfiTBOb ewo/iinKO yrofl,Hp Tpennpoewn noJieanu 
Kan fl/ia hobkhhob, rak n Aaaom.iTKUK m ookob. HayHMTocb npaenabHo »cno/*nHTb nepBbifl 
vAap. aaMaMHBarrbCfl, BMncinHfltb narr,,. Htofibi cMaHHTbHanpaB/ieHne BSTpa, noroANtis 
n APVrne yc^oann, na>KMHTa KinonKy SELECT. 

PUTT GOLF - 3 ABE PHI AfO H E VflAPhl 

Boooyi+iHTfccti KntowKQft-naTTiapoM h OTpafioTafiTe aaBcpiuaiOLijne VAapt=i! 





- v. 1 -.- :V. -V- -.V , V--. - .-iff - - •- e 

GOLF WITH EVERYBODY - HQ/1/1 EH TUB BAH HTPA 

BHBMAHME; nepe^ naMa/x>M woMfiKt mb MCu-1 m rpta nepSBBAflTs nepew/HiWaTe.nk. 

WLAN « pftjiQjwanwa ON. 

D nrpo Mor/T 'yracTBOBaTt- or A^yx socbMH none do it RaetmoflKMe wei+cfly HrpoKaMit 

HO flO/T?HHD npOD.bl!L'aTb 10 MfiTDOE. 

HepeA waHajTOH nrpbi HantMHTe FtHdTlKy HOME n c.bi5epnTe e ttteiehom mshfo nMuTorpaMMy 
HMcfpo^KM' (Settings);3 Msm e mohkj napaweTpoE ce™ {MeW'drft Sellings) EbifSepHTC p/w 
napaweTpa Ad Hoc Mode PHaHeHMe Automatic. 

Ec/iw 11 pH yctanoBK& eoaflHMiaHMfi a anTtwai hmscwom pawtHMS (Automatic') ftoannuaiOT gSgh. 
ka'HKflbiM iirpoM jqonutei! RiiSpait ha ceoaii chcreMe fi/m napaMeTpa Ad Hot Mods o^ho 
h to n-ie aHaHOHHa; leh, Gch /ihSo 1 ich. 

CREATE VS ROOM - VlfPA RQ CBQHM- RPABkfJIAM 

Bbl MOSHffifQ yCTpO-ITb HTp'/ RO CBQMM flpaBH/iaM, B KOTOpQH CyflyT yiaC; flODOTb flC QOCbMh 
’■ianoaeK, BbiCopHTC por+fHM nrpbi h none, npn wo/ishmh naMeHwre aP'A"mq npasHna, Iloc/io 
araro BbiSapwre nynnr? Finish settings. Hrpa HaMHtfica, Korpa klihial-.h yNacTHHK coo6lli>it 
OCSOG$ fCTOOHOCTH. Flo 0K0H4aHHM. fiapTOM Ha SKpaHfl flQflBHTCH M0HIO KQiOnaKTlUBHOft 
nrpbi (Golf VfcHsh Everybody), 

SELECT VS ROOM - RPHCOEAHHEHHE K HTPE 

rlpoiKA 5 hcm npHcoeflKHMibcn k nrpa, gwSepHTe e-e HaaeaHHe m osHaHOP-itTecb 
c ycnoBH.nvK HawAbifi ynacTTHMK Mrpw Ao/imes HaxoflHTbcii Ha paccTC-jmHH He 6o.nee 
10 Pnieipog or opraHHgarepa. 

TERMINATE CONNECTION - PA3Fb!B COEflHHEHMR 

HtOSu pbifiTm wg kpjijisk™ pnnw wrpbl, HiOKMHTe SELECT, a 35TTeM K.KPnKy +■ 

Han ■+. Ha ahpaHs finer a abi^pnte nyHKr Leave h noflTBepjQMTi? ceofi BWOOp (Yea). 

(IPUMEHAHME: ee/iH nrpOK paapeisaeT eoeflHHieHha, oh HeiM&A^iaHHO 
AHCKBa. r iH4iHAHpyeiofl, a BoeewiMaxoopaEHoeaHHn (Match Play Mode), QTpa6oTKH 
narroe {PultGoll Mode) h/ih iypnr*pa [Real-Time Tournament) «rpa aaBepiiiasToa jyia 
Bcex ynacTHHuae. 



- - - .-.V> j y; - - - - £_ T^Ta'i*-- .vu - 

TOURNAMENT MC'DE - TYPHtl'P 

0 nrpo MorvTVNacTDOcaTi*AO boclivm mnoBctt. Ha none pacnaRowoMO 9 /imGo IdJiyHOK. 
flodjib-HawfloPf paabirpansroft/ivi-iKw HaaitpaHe noRQj'noTcqc'toT. 

MATCH PLAY MODE - CO PE E H O BAH ME 

B nrpe yH&cteytoT o^hh vtm Asa ^/icFseHa. U,enh - Hadswri, na.K movuhq fjofniuj© cpncm 
hs tfAWflw ziyHKP- Bcero .nyKnH moi+ipt gwTb 3, fi, 9 MAM tn, 

PUTT GOLF MODE - Tl ATT 

MrpaiQT flBoe. Ohkh (putt points, PP) NaMwc/iHHjTCfi Toai^o aa nonaflaHirifi r ziyuwy c oflHoro 
y^apa, Bc#ra /tyHiw. flafism,, cyMMa npMMabix om=kob aaencwT or paccrtiiaHiiR AOJiyunn. 

DATA - YHETHfelE 3AI1MCM 

K yneTHciS aSHMCH PW1b?oeaT^fl ofHOCHTCP f?i’P peKPpAWe peSryflbTATbi W 

e/iynwnMM yftapnMH. 

STATS - CTATHCTMHA 

flpocvoTp flaHHbiK CTacrMCTHKH, coGpaHH lix o koa* MH^HaMAyantHotf wrpL--. 4ro6b! DbiOpaTb 
rirtotAaflKy f HawHMaftro f hjth Bug ftaHHua pactipoAS/ioHN noTpoM ahtpaHaw’ Liat 
(qClahs CBefleHMfl),Total (nnom^AKH) h Successful Pbtts (ycnemHO Hbino/iHeHHfcifl nairbi}. 

LEST - OBLUME CBEflEHMH 

Ha 3 tom aKpaHe coSpaHbi cgeA^nnui o satueM npoABHmeHtrH b H'pe m oG ypo-BHe Kaw^oro 
nepooHiattta. Flo wepe pocia MacTepciBa nepconiaMM oceaHBeUOT hcb^ic rpwewbi » ynarcjn 
Go.nee mo^h^im ypapan. 

TOTAL - n/10LJJ[AflHW 

Ha 3 iqm aKpaHfi noKawHaciarMcrm<a tirp rio ager-i rmo-iinRflKAw, a TatoHe Bam JimHKti chst . 
CaMiw hwcohbh oueHKa- S, Aanee (no ytSweaHiisn)- A, B, C, D M E. Hioftbi npocMcrrparb 
CTa^MciHHy no rep&biH ypapaM n «3epK&nbHbfM” nonar.i, hsj«mhts □ Hiiwo npMBefleHbi 
OnWftHHfl prAO^bhbiS! nyHHroe: 




Best Score (13 H) 
Best Score (OUT) 
Best Score 
Best Putt 

Best Chip In 

Best Drive 


jtyHLUKPi MTor npcxoHt^QHMa Jiynoif. MB 




JlysitiHiS H'or npcxoj'r^oH^n nyHok 1 -9 

ninr xiyH'-'iK 10 - 1 B 

HamSo/ibtuGO paccTcmmG. e KOTCporo MH4 Ebi/i saGm 
g yiyi-my naiTDM 

Han6o/ibiiiee pacCTosHKe, c HOTopono m:hh dbi/i aaGm e /ryttiKy 
MHnOM {HeBWCOKWM KOpQTKHWT VpapOM) 

Han6wibuiee paccrojwne, nowpwToe nepstiM yAapow 


Fairway Hits 
Par Pace 
Perfect Impact 


Near Pin Average 
Total 


flpou.QHT yflapoE, noc^s KOTopfciK mam OCTincfi Ha tfiopBCG 
(ocHoBHofi mcluth n o/ih) (TO/ibKO Arm nyi-ioK ivinarap 4 m nap 5} 

PpoueHTyflapoB. yKrraflbrBaiPii^txEfi e nap (nap-HopMarviBH'oe 
♦■lo/iH^ecTBO yAspoE ^0 ipHseM/ieHHa wma Ha *rpnH**) 

npou,enr yAapoe, orrrnMfcnbnfeix no cum? 

{hm cooreeTFt&yer cepeftHHa no/iod-HM H^HKatopa) 

{a ctaHA^pTHOM perttkiMe - “Normal') 

Cpoflnea pacCTQfliiMS mghiav mjhmom H/iyHwofi s c/iy-ianx, 

Korfla coG/iiofiOH nap flan Hero nans 

OStAkifi peiiTHHr 


SUCCESSFUL PUTTS - H ATT hi 

Sflect iDKasano cpeflHea paocTOfiwiie or Mfina flo /lynnji nep^A aasepmaiOLAMM h yflapaMH, 
aTSKMe npneoASHa CBOflnaa cTarMCTHna no Tawaw yAapau. 

HISTORY -flOCTMWEHMR 

B,. nn rGpcHJiTO^GHiun Meumy GHpatiaMH bqujmx AOCTn;«ennM (History Page) h Harpsq (Medals 
PajjeJ HaiHHMaftTe khoitky A. 

BHflEOPO/lVINf'F 

4to5k: ptiiSpaTb HaTsropHfo, HawHMawre ^ m/iw -► flnR Btifjopa, po/suKR HamwHre f wm f , 
4rofih- npocMprpeib BMAedpOHUK, HamsmiTG RHonwy X. HroSbs 3aii(HTMTb BbitrpaHHyiO 



e^eosanucb a? y^affennyi* HaHwwre wromy A. HtoSm yqa/iPTb Bb'Ppa'HHyto SaflKCb, 

HShH^HreO, 

Bnflaopo/i«inw ynapoR *&nbE5arpoo (albatross);, «Mf7i- (eaflle) w «5apA>t» [chin in bird is? 
coypaHaWTb'R aBTOi^rmecitH,' HtO'&m BocnpoHSFiecTH e'HAaoa^LJTHCb cSwHMOrtr yflapa, 
1 -ia^vnTft frHQ'ntfy □ w.nn EH icjpiaay liacxra era MefioriHeUMn. WTobw dttiqiaHWTb po.nMM, 
HamMMTs kkonwy H9 &o spews no&rapA.. dowpaHflflre BH'^eo^itUni ceohx /lymuwx natTOB 
n oco6o msYkhsc yAapoa! 

S AVE/LQADi f DELETE¬ 
S'IIPABJ1EHME 0AM/1AMM MrPbl 

Bb Cpaa d-tot nyHUT. sbi c moh-iutq raxpanHTu, aarpysHTt k/ih yflariHTb nrpoBb o A^HHbio 
c Map™ Memory Stick Dlo“ wi . HioGti no/iyMMTb noavoiwHocib coxpansrrb wrpy, ncpoA 
Hakanbw krabi ECTantio uapiy Memory Stick Djo™ a oahoumqhhgq mos^o. Ha. napio 
Ao.niHMC npMcytcraoBaTb no pjeirioe 7£t6 KG cbo^oahotG npocrpaHCTBa, 

OnVICAHME MTPbl 
yflAP 

1 4toGw aaflaTt, i lanpaanoHko y^apa. HawiiwafiTe kHoaswH *■ n Cmhhh cTpc/ina 

a rpasowi DopxneM yr/iy 3j<pana n&KaohiBaer HanpaB/toHMG EOTpa. 

2 4TQl5ba DbiGpaTb itntouiKy, Ham^r/iatf-re khohkh EH h WH Hao^pssmiekMe k/ikjlukm 

RQF+BARGTCFI □ HHHiHeM yCTy 3Kp3Ha. 

3 4 ro 6 w BwOpstb bk^ yfiapa, H&HMMawre □. flu KTorpaMHa yaapa noHe/iaeTCfl on phbr 
PT WHflWHaTQpa chaw. 

4 fl/is aauaya MasmwwTC HMonrry O- flonocwa Mi^Mkaiopa, nokasueaiom^fl cuny yflapa, 
hsmhi&t paoTH. 

5 HroSbJ ocTanoD m"b sanax n sac^HKCMpoBajb enny y^apa. BanwHrre monay O. 

6 Dcnocwa hhakkbtopr na.9Het Asuraitcn e oGp^Hyp cTopOHy, H rctibf nar+eCTu VAap, 
HajHMrtte HHOPKy O Oh 6yA® T Seaynpe^HbfM. ee^n ey HawMere KwomKy a t<h monish-, 
KorAa nonocKa riaxoA^rrcfi b poaoBow 3 o » b . 

flPHMEHAHHE- ac/in Bu6pan bh^ y^apa Auto, nywkT 6 GyAei ay no/msi-i aBTDMaTMkecuM. 



a npaaoM nkmmpm ymy nokaaaii y^acrcK roespxHOilmi, na KOT&pofi apafiHfciR momsmi 
H^' wsi'flMnfcij MJ-14- '-'Hc.nn msa M 306pawyNM«^ cchOTEeTCTB^r yr/sy Hak.no ms nosapakociH 
Mwano ctmero MBSra aana^aar, uro inic/ia y^apa mpm noMarnTea ainna no ctt/jewy, mwc/hj 
K pacworo L;E&Ta - aio oh n-okaTHTcn GF$ap>;, 

floirocfca Hap, MsoSpawci mcm Mma nowaatmacT, »iacKa/ibi«o cwibHO era iSoVkho noAnpyT«Tb 
a ropHsoHmnbHo^ n/iocitocTK jftnaKHCQ nanocka, tgm cMrib h ss momct StiTb 
tibflkpyma):. TldjiocKa enpaaa ot Mfl'ia cooirBOTCTnyoT sapTMua/ibHoft nofliifjyTifa, 


Muc/ia nofl w3o6pajHenneM Mi - ™ nosso/inwT Q4enwTb pes/ibHyto ..t’ant.HOCTb nonera, 
HappM\eep, ecnn kritipia r-osBo^nsT ornpaai^rb mjh na 100 npflQB. a cuc-nma, poanbHofi 
qa/ibHOCTH - 95-3 00%, npw ypaps b nonHyid -cm/iy r.im ripwiemr ct 95 p,o 100 npfloc.. 

T 0 HHA nPH/lOWEHHH VflAFA 

Cmecthb toms"!/ rpn/icn+reKHfl yflapa [imonKavH 't, i, +* h ■*). Bti cp-iomefe npi.-ip.aTb 
iyihhy Bpsipen^e tinn CKoppemL-ipouaTb ono Tpaewop™. HMike nouaaaHO, naK p^icnneTicfl 
TpaeKTOP»1FI HOJl«Ta B SaBHCMMCTH ot Toairki rrpHnowBHHR Vflapa. 

CrweinEHtie Baepis Tpp.RHropiifl nonera khjk?, naana npnaeivmonnfl pjihs marmrcR 
(yA^p ^Hfl«aTOM») moaetone. 


Cmc? m<?H n e E3HM3 TpaaKiopHfl ncuiara hums, noe/ia ppnaaMJi&HHa 

(yfta p c «i arm m ko h » ) mas ocrakaBflkBa&rcfl. 


Cmeu^eH n« e/iesa B nanoTe r^na aafri paeT b n paso 

(SoKOBOe KpyHOH-HO) 


CMeiyeH he HfipaHO B- nan f?ts Mjia 5S6 h paer B/seBo, 
(Sokonae npyHeHne) 


TOHHOCTb YflAPA 

EcjTH. k an both y/iap c/jhluhom pane (nor^a n&nocka nnp;n«aiopa naaaa sohm fteaynpeMworo 
y^apa), CKOuaa scoro, y aao no/iym+TCfl ^Oj"aflc™ - mam a aoapyjta err anon htca enpaap. 

Eo/ih y/^ap npofiflaT noauHE, new Hy*«HO (no/toe ns nnflMkaropa npaeoa saw,! eteaynu&HHOfo 
y^apa), y eat; no/iyaHfca «xyk» - m&h cfranownTcn B/ieeo.H-o6«»i MOHeni yflapa ab*6naa J '?cfl 
aBTOMaTHHECHH, sbigapuTE fiiifl yflapa Auto'. Kpowia roro, npstiCMTb iohpsocti, yA^i>06 
HOJkHO. &bi6pas HHakHti ypoaaHt ca«mhoctm (Easy Motle), 



nFMMEHAHME: no ^octmwshmm onp-ofle/ioHHor-o ypoena nopconam cmojhgt ny'ituo 
KOhrpoflHpoifeiTb it/iiowity npn y^apo. 

rTATThl 

lliirt wcnojii'&i mu nanoa aoi»aSsaynpenwiro y^apa neOTo6pa«ca©T ca . “-T roShi Haw&CTH 

y^ap, waiMMMTS KHOfiKy O. Kor^a ritiiflocka ifUfltmaTopa npn6/iH3HTCfl n KpaenoH Merwe, 
cdoTRaTGTayioss^efl paocTOHH-io fltf/i'yi+KW, euja paa HawMWT© O. By^tja n pe^anano TOHHbi. 
yrmaujutul ypap ripuHacarr «a« nofe^y! 

HToObs^siuc oqcHMTt CKryamvio., Bicfflo^e cewy, KpacHtiM usctom aiMe*iCHW olS/iacTM, 
padTTOfiQHteHHbie Bbiiuo M.n t *s. CHh'MM - oSnacm Hxwe Mann, 30.n0Ht.iM -btf/iacm paDHbix 
BbicoT. MacTOTa pabrpeflfe.neHHH Ge/itix to Hem noKaawBaet upynasHy cmiona, 

nOflCHET O^KOB 

OMKH nOflCHHTblBaPOTCP B KOMLjO payHfta. C-'-IOT paCTGT B pesy^bTOTO VAa'ISHLIX VflapOB 
naRpnuep, K&rp,a wct npnaoM/ifioTcs Hacpapsaft. 3a nonaflann.R mams b p&CManyH> jiofiytuKy 
OH*<H CHMMaKJTCfl. PQSyjlbTaTW M^flHBMflyanbHblK Hip COKpaHaiOTCfl B yiIGTItOft aanKCM 
(wghio Data). D psjhhmo copomHOEsaiinn (Match Play) ripn paaHOM cnffra noGa-HtflaoTTCfr. 
hto atinrpan tiojibwo JTynon. 

KAPTOMKA CHETA 

D JifoGoti t.ioutH it payH^a, a Taiaito lioc/ie e ro oitoitnauHn bw mco+cgtq yanaTb chgt, Ha'Haa 
i tHom-ty SELECT. Ecah KapwoK c^era wecKonbHD 1 napeK/iKJAaftTecb Mffl+tfly hmmh npn 
roMCnjn KHoron n HioGt.! ULiCporb ftpyryio Tatinn^y. Hamurre. A, a mtoBli HSMOHsHib 
cno-cofi npeflCTaensmifl cnara - f nan 

Ec/jh: chot npeflcraaneti b nwtfipoBofi $opMe, Kpynntie pn'Jipti oGoaHEnator o5u4.ee nnc/M? 
y/*apos, a Menwne- Hinc/io rsttob 

So.fioTbio urn^pbi- Ko/i whoctbo y^apog Mewbuie napa 

Sansubss l^ntjapbi - K-o/iw-iacTao yqapoB pa duo napy 

Cnnne LHi&pbi - nonn i EOCTBO yflapoe Go-nbiuo napa 






mower Gbiib npoflcraQ/iien n 01-1,0,0nif KT^Wm 0 &rtwte'npw&flJPibi lWSMMffliiffl 



Ajiw^rpf® 


Mm 


5opflw 


Hap 


Gorrn 


/],&OMH0M ferm 


+3 up 


TpORhOu fieri u ufiM fto/rhiufip HLicau yftapnp 

















Hs pswUMa wapfcephi nep^Mc^^HM capeBHOBaNMaj B vroxopyx ay 

HOMifeTe yvacTBDR-ai^.. flaa ripaKpyTKn Ma>m*MaflTe KH(ifi'«H 4*n*+ Biwimieis matin atipaiia 
noKaasmu narpapy aa nefiafly. Suea/jo^Ka BJieaoM huiwhsm yrvsy ampana d-anamaer. mto 
Bc/iymaa rsoSaflhi Bhi toinfcHO ra/iyHursIhpka^'iitfM rfoBweswre'ceoil p^HnrwPir. KaSwHeeTBQ 

aaea^o^ek, wefiOxofliHMps jqrm n&fljfMiMMR hoboed pefiimira. nouaaano pflflpM i* Haftrin6h»a 
nexi ramV. b npaBomiwWH&M ymy aKpana. 

BblBOPCHAPFIWEHtiq 

Bbronjian k/wuikii n mahu, opneHTnpywrect. hr nx KapSiTepncrniKH. Ecah aw 
pacc'shi-weaeTfi no^e^ntw SbicTpo, 8epnTe eHapfljHenne, Kcnoppe noflHspinet cnjibHMs 
ciapoHhi nepcwnwa. Eefln aws/iaercfi ynopHafl 6ap%>(5a - et/SupawTR k/dolu^ *t vnn. 
KOTqptiie -lovoryr KoMneHcMpo&atb c/iaftbie ctopoHH era nrpbi. yntwre; pa^e KfitoiUKtf 
c. OAHHawoetiMH napawetpawti Moryr ^sbip.rb pasHhie pfi5y.nbTR,rhi, 



